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Introducgéo

O uso de celulares e outros dispositivos digitais em ambientes escolares é um tema ja
debatido ha alguns anos no campo académico e tem ganhado cada vez mais relevancia diante
do aumento do uso desses dispositivos nas escolas. Os estudos tém evidenciado tanto os
potenciais beneficios quanto os problemas que o uso desses dispositivos pode trazer ao
ambiente de ensino. Por um lado, os celulares podem atuar como ferramentas importantes para
o0 aprendizado, especialmente quando integrados a estratégias pedagdgicas bem planejadas. Por
outro lado, seu uso indiscriminado pode gerar distragfes, comprometer a dinamica em sala de
aula e afetar a qualidade das interac@es sociais entre os estudantes.

Pesquisas apontam que o uso de dispositivos digitais pode ser particularmente Gtil em
atividades que envolvam a busca por informacoes, a realizacdo de projetos interdisciplinares e
o0 desenvolvimento do pensamento critico. Conforme observado por Livingstone e Sefton-
Green (2016), quando usados de forma planejada, os dispositivos digitais podem promover uma
maior participagéo dos estudantes e diversificar as formas de ensino. No entanto, estudos como
0 de Mizuko Ito et al. (2010) alertam para a necessidade de um acompanhamento ativo por
parte dos educadores, a fim de garantir que essas tecnologias sejam usadas com propositos
educativos.

Outro aspecto frequentemente abordado é o impacto do uso de celulares na saude mental
e no comportamento social dos estudantes. Alguns estudos procuram correlacionar a saude
mental com o0 uso excessivo de telas e redes sociais: as evidéncias sugerem que este “uso
excessivo” pode causar problemas como sedentarismo, disturbios de sono, isolamento social,
ansiedade, depresséo (Nagata, Jason M. et al., 2023; Cunningham, Simone et al. 2021; Twenge,
Jean M, 2020) além de riscos para o desenvolvimento cognitivo e motor (Alroqui, H.,
Serratrice, L., & Cameron-Faulkner, T. 2023; Li X., Li Y., Wang X., and Hu W., 2023). Esses
achados reforcam a importancia de criar politicas que equilibrem os beneficios tecnoldgicos
com a promoc¢do de um ambiente escolar sadio e inclusivo.

Israel Batista — 0152 Documento assinado eletronicamente nos termos da legislagéo vigente



PROCESSO N°: 23001.000152/22025-64

De acordo com Aksoy, Lusher e Carrell (2023), uma série de estudos apontam o celular
como um elemento de forte distracdo em salas de aula, com levantamentos revelando que, por
exemplo, estudantes podem gastar mais de 30% (trinta por cento) do tempo na web em
atividades nao correlatas com o curso (01:2023). A Organizacdo para a Cooperagdo e
Desenvolvimento Econdmico — OCDE (2023) e a Organizagdo das Nagdes Unidas para a
Educacdo, Ciéncia e Cultura — UNESCO (2023; 2025) também apontam que 0 uso néo
pedagogico de dispositivos digitais no ambiente escolar pode ser uma fonte significativa de
distracdo, afetando o processo de aprendizagem e dificultando a gestdo da sala de aula.

Cabe ressaltar que o cenério internacional tem indicado que a suspensdo do uso de
dispositivos digitais pessoais de estudantes na escola € um movimento global, particularmente
ap6s a UNESCO sugerir a proibicdo deles em ambientes escolares no Relatério Global de
Monitoramento de 2023. Além deste aspecto, a opinido publica tem demonstrado sua adesao a
ideia de uma regulagéo destes dispositivos, como demonstra levantamento realizado pela Nexus
— Pesquisa e Inteligéncia de Dados. Esta pesquisa, divulgada amplamente nas midias, apontou
que 86% (oitenta e seis por cento) da populacdo brasileira é favoravel a algum tipo de restrigdo
ao uso de celular dentro das escolas (Fonte: https://www.nexus.fsb.com.br/estudos-
divulgados/86-dos-brasileiros-sao-a-favor-de-restringir-celulares-nas-escolas/).

Neste cenario, o Ministério da Educacdo — MEC tem desenvolvido uma série de agdes
para fortalecer o uso pedagdgico das tecnologias digitais nas escolas, promovendo a integracdo
curricular da educacéo digital e midiatica. Desde 2023, essas iniciativas vém sendo articuladas
para garantir que o uso de dispositivos tecnoldgicos esteja alinhado a uma intencionalidade
pedagdgica, contribuindo para a formacéo cidada dos estudantes na sociedade digital.

Uma das principais acdes nesse sentido foi a publicacdo do Referencial de Saberes
Digitais Docentes, em 2024. Esse documento orienta a formacdo de professores para 0 uso
qualificado das tecnologias digitais no Ensino Fundamental e no Ensino Médio, apoiando a
implementacdo das politicas de conectividade e de educacdo digital nas escolas, conforme
estabelecido pela Politica de Inovacdo Educacdo Conectada, Lei n® 14.180, de 1° de julho de
2021, e pela Politica Nacional de Educacdo Digital, Lei n® 14.533, de 11 de janeiro de 2023.

Para apoiar a reflexdo dos professores sobre suas competéncias digitais, o MEC
disponibilizou o Autodiagndstico de Saberes Digitais Docentes, baseado no Referencial e
disponivel no Ambiente Virtual de Aprendizagem do Ministério da Educacdo — Avamec.
Atualmente, essa ferramenta ja conta com mais de sessenta mil respostas, fornecendo um
panorama das percepcdes dos docentes sobre seu nivel de conhecimento e uso das tecnologias
na educacao.

O MEC também vem desenvolvendo e ampliando os cursos no Avamec voltados
especificamente para a temética da educacdo digital e o referencial de saberes digitais docentes.
Por meio do Edital n® 2/2024, foram aprovados sessenta e um novos Cursos para serem
desenvolvidos na plataforma, ampliando a oferta de formag6es que apoiam a qualificacdo dos
professores para 0 uso pedagdgico das tecnologias digitais e implementacdo da educagédo
digital.

Além disso, 0 MEC tem promovido assessoria técnica as redes estaduais para apoiar a
implementacdo de politicas voltadas para o uso pedagdgico das tecnologias digitais e a
integracdo curricular da educacao digital e midiatica. Em 2024, vinte e trés estados aderiram a
assessoria técnica, e estdo participando do processo de formacdo e planejamento do Plano de
Educagdo Digital e Inovacdo Pedagogica de sua rede. Neste momento, em 2025, o MEC
ampliara essa estratégia para 0s municipios, iniciando uma assessoria técnica voltada as redes
municipais, que sera realizada por meio de uma especializacéo lato sensu, com o objetivo de
fortalecer a capacidade dos estados e municipios de implementar a Base Nacional Comum
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Curricular — BNCC Computacdo, integrar a educacdo digital ao curriculo e promover a
formacéo continuada de professores para 0 uso pedagdgico das tecnologias digitais.

Além da assessoria técnica, 0 MEC tem investido na produgdo de materiais de apoio
para as redes de ensino. Atualmente, esta em fase de elaboracdo o Guia sobre educacéo digital
e midiatica, um documento que fornecera diretrizes para a inclusdo desses temas nos curriculos
escolares, alinhando-os as politicas educacionais em vigor, a fim de fortalecer a dimenséo
educativa da sociedade digital, abordando seus fendmenos interligados e garantindo que a
tecnologia seja incorporada de maneira pedagdgica e intencional as préaticas escolares.

No que se refere a infraestrutura e planejamento do uso de dispositivos tecnoldgicos nas
escolas, 0 MEC coordena o Grupo de Trabalho — GT instituido pela Portaria SEB/MEC n° 55,
de 30 de outubro de 2023, que elaborou um Guia sobre planejamento de dispositivos
tecnoldgicos, a ser lancado em breve. O grupo foi formado por representantes do MEC,
Ministério da Gestdo e da Inovacdo em Servigos Publicos — MGI, Ministério da Ciéncia,
Tecnologia e Inovacdo — MCTI, Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacdo — FNDE e
especialistas da sociedade civil, para definir pardmetros sobre o uso pedagdgico de dispositivos
digitais. Esse material orientara as redes de ensino sobre como diagnosticar e planejar a adogédo
de equipamentos digitais com foco no uso pedagdgico.

Outra frente importante de atuacdo € a participacdo do MEC na construcdo do Guia para
uso de telas e dispositivos digitais por criangas e adolescentes, liderado pela Secretaria de
Comunicacdo — Secom da Presidéncia da Republica. Esse documento busca orientar escolas e
familias sobre o uso responsavel e educativo das tecnologias digitais. Este Guia foi elaborado
por técnicos e representantes da Secom, MEC, Ministério da Saude — MS, Ministério dos
Direitos Humanos e Cidadania, Ministério da Justica e Seguranca Publica, Ministério do
Desenvolvimento e Assisténcia Social, Familia e Combate a Fome, além de vinte e um
representantes da sociedade civil. Cabe ressaltar que esta importante agdo contou com consulta
a sociedade civil realizada entre os meses de outubro do ano de 2023 e janeiro do ano de 2024,
com seiscentas e duas contribui¢fes de educadores, pais, especialistas e organizacdes sociais,
por meio da plataforma Participa + Brasil.

Por fim, o MEC tem promovido um didlogo continuo com entidades como o Conselho
Nacional de Secretarios de Educacéo — Consed, a Unido Nacional dos Dirigentes Municipais
de Educacdo — Undime, a Unido Nacional dos Conselhos Municipais de Educacdo — UNCME
e 0 Férum Nacional dos Conselhos Estaduais e Distrital de Educacdo — FONCEDE para apoiar
a implementacdo da BNCC Computacdo e do curriculo de educacao digital e midiatica. A Lei
n° 15.100, de 13 de janeiro de 2025, que trata do uso de dispositivos digitais nas escolas, tem
sido tema de amplos debates conduzidos pelo MEC junto as redes de ensino e familias. Para
aprofundar essa discussdo e alinhar estratégias de implementacdo, foram realizadas novas
rodadas de reuniGes com o Consed, Undime, Conselho Nacional de Secretarios de Educacdo de
Capitais — Consec e Unido Brasileira dos Estudantes Secundaristas — Ubes.

Ademais, em 20 de dezembro de 2024, foi encaminhada a Nota Tecnica n°
284/2024/DAGE/SEB/SEB ao Conselho Nacional de Educagdo — CNE (Processo SEI n°
23000.050907/2024-09), contendo subsidios ao CNE para a elaboracdo de Diretrizes
Operacionais Nacionais relativas a integracéo da educacéo digital, educacdo midiaticae BNCC
Computacdo. Esta nota visa auxiliar o CNE na confec¢do de documento orientador sobre os
temas ligados ao curriculo escolar, particularmente apos a Politica Nacional de Educacgéo
Digital — PNED. Neste sentido, com a promulgacgéo da Lei n°® 15.100, de 13 de janeiro de 2025,
0 MEC entende que a orientacdo sobre aspectos e detalhes disciplinares deve priorizar a
dimensdo pedagdgica, oportunizando uma integracdo da restricdo de dispositivos digitais
pessoais com 0 uso seguro e intencionalmente pedagdgico das tecnologias educacionais e 0s
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elementos curriculares disponiveis para o desenvolvimento de uma consciéncia critica e ativa
no uso, analise e producdo de conhecimento por parte de estudantes.

Considerando-se que a BNCC (2018) estabelece a cultura digital como uma das dez
competéncias gerais da Educacao Basica, destacando a necessidade de ensinar os estudantes a
utilizar tecnologias de forma critica, ética e segura, a escola tem um papel essencial na formacéo
de cidaddos capazes de interpretar e produzir conteudos digitais de maneira responsavel. Os
dispositivos digitais, prioritariamente fornecidos pelas escolas e de uso coletivo, podem ser
utilizados para pesquisas, producdo de videos, podcasts, experimentos cientificos e outras
praticas inovadoras que estimulem a criatividade e a participacdo dos alunos, transformando-
0s em produtores de conhecimento, e ndo apenas consumidores passivos de tecnologia,
promovendo a educagdo para 0 uso responsavel e pedagdgico da tecnologia e garantindo que
0s estudantes desenvolvam autonomia, pensamento critico e ética digital.

Diante da sancdo da Lei n° 15.100, de 13 de janeiro de 2025, e da regulamentacéo do
Decreto n® 12.385, de 18 de fevereiro de 2025, estabelecem-se estas Diretrizes para atuar no
auxilio a definicdo de pontos passiveis de regulamentacdo que constam na lei, assim como de
elementos que podem ajudar a consolidar um processo pacifico e democratico para eficacia
desta medida.

Contexto Normativo

Consideram-se 0s textos normativos elencados abaixo a base para as Diretrizes
Operacionais Nacionais objeto deste Parecer:

e BNCC Computagdo — Parecer CNE/CEB n°® 2, de 17 de fevereiro de 2022 e
Resolucdo CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022 — Normas sobre Computacéo na Educacéo
Bésica — Complemento a BNCC,;

e Lein®14.180, de 1° de junho de 2021 — Institui a Politica de Inovacdo Educacao
Conectada, em consonancia com a Estratégia 7.15 do Plano Nacional de Educacdo — PNE,
aprovado pela Lei n®13.005, de 25 de junho de 2014, com o objetivo de apoiar a universalizagdo
do acesso a internet em alta velocidade e fomentar o uso pedagogico de tecnologias digitais na
Educacdo Basica;

e Lein®14.533, de 11 de janeiro de 2023 — Institui a Politica Nacional de Educacéo
Digital e altera as Leis n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996 — Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional, n° 9.448, de 14 de marc¢o de 1997; n° 10.260, de 12 de julho de 2001, e n°
10.753, de 30 de outubro de 2003;

e Decreto n° 11.713, de 26 de setembro de 2023 — Institui a Estratégia Nacional de
Escolas Conectadas — Enec, com a finalidade de articular agbes para universalizar a
conectividade de qualidade para uso pedagdgico e administrativo nos estabelecimentos de
ensino da rede publica da Educacdo Basica;

e Lei n° 15.100, de 13 de janeiro de 2025 — Dispde sobre a restricdo do uso de
aparelhos eletrénicos portateis em ambientes escolares da Educagdo Baésica e estabelece
diretrizes para sua utilizacdo em atividades pedagogicas autorizadas, prevé hipdteses de
excecdo, e define orientacOes para a organizacdo de politicas internas, monitoramento e
fiscalizacdo nas redes e institui¢gdes de ensino;

e Decreton®12.385, de 18 de fevereiro de 2025, que regulamenta a Lei n° 15.100, de
13 de janeiro de 2025 — Trata da restricdo do uso, por estudantes, de aparelhos eletronicos

Israel Batista — 0152 4



PROCESSO N°: 23001.000152/22025-64

portateis pessoais durante a aula, o recreio ou o intervalo entre as aulas, para todas as etapas da
Educacao Basica.

e Estratégia Brasileira de Educacdo Midiatica — Documento lancado pela
Coordenacgdo-Geral de Educacdo Midiatica da Secom em outubro do ano de 2023; e

o Resolucgdo n® 245, de 5 de abril de 2024, do Conselho Nacional dos Direitos de
Criancas e Adolescentes — Conanda — Dispde sobre os direitos das criancas e adolescentes em
ambiente digital.

Em 3 de fevereiro de 2025, foi apresentada a Indicacdo CNE/CEB n° 1/2025, que prop0os
a constituicdo da Comissao Educacédo Digital, Midiatica e BNCC Computacdo, no ambito da
Céamara de Educacdo Bésica — CEB do CNE, para, entre outras atribuicbes, elaborar
encaminhamentos relativos ao uso de dispositivos digitais em espacos escolares e integracdo
do componente curriculares de educacdo digital e midiatica.

Por meio Portaria CNE/CEB n° 1, de 5 de fevereiro de 2025, foram designados para
compor a citada Comisséo os Conselheiros: Heleno Manoel Gomes de Araujo Filho, Presidente,
Israel Matos Batista, Relator, Antonio Cesar Russi Callegari, Cleunice Matos Rehem, Gastéo
Dias Vieira, Maria do Pilar Lacerda Almeida e Silva, Mariana LUcia Agnese Rosa e Costa,
membros.

Definicdes e diretrizes gerais

A definicdo de dispositivos digitais é necessaria para fins de clareza da Lei. Neste
sentido, deve-se considerar como dispositivos digitais os aparelhos eletrénicos que utilizam
tecnologia digital para processar, armazenar e transmitir informac6es, podendo compreender
computadores, celulares, notebooks, tablets, kits de robotica, kits de audiovisual (que incluem
cameras digitais e outros recursos de suporte de video e audio), reldgios inteligentes, entre
outros.

Em conformidade com a Lei n° 15.100, de 13 de janeiro de 2025, e seu respectivo
decreto, os dispositivos digitais poderdo ser utilizados nas escolas por estudantes para
finalidades pedagdgicas orientadas e mediadas por profissionais da educacdo, cabendo
esclarecer que se a Lei trata do uso de dispositivos digitais pessoais por estudantes, para outros
fins que ndo pedagdgicos, deve permanecer vedado em toda a integralidade da rotina escolar,
incluindo sala de aula, o recreio ou intervalos entre as aulas, para todas as etapas da Educacéo
Basica, a ndo ser nas excec¢des que serdo tratadas adiante. Sendo assim, o uso de dispositivos
digitais fornecidos pela escola ou sistemas de ensino para as atividades pedagogicas deve ser
sempre priorizado em relagdo ao uso de dispositivos pessoais.

Considera-se uso pedagogico de dispositivos digitais o0 uso intencional destes
equipamentos com planejamento, intencionalidade pedagogica clara e orientacdo de
profissional de educacéo da escola. No caso de utilizacdo de dispositivos digitais pessoais dos
estudantes, as escolas deverdo estabelecer os procedimentos de liberagdo do uso por
profissionais da educacéo.

As defini¢Ges sobre elementos curriculares pertinentes para abordagem da Lei também
sé0 objeto deste Parecer. A titulo de esclarecimento inicial, estabelecemos a educagéo digital e
midiatica como novo elemento curricular a ser contemplado pelas redes, cujas perspectivas e
abordagens pedagogicas serdo abordadas mais adiante no item “Encaminhamentos relativos as
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orientagdes curriculares de Educagédo Digital ¢ Midiatica”. Desta forma, a educagdo digital e
midiatica deve ser previamente entendida como se segue:

a) A educacdao digital escolar, conforme definida pela Lei n® 14.533, de 11 de janeiro de
2023, compreende o conjunto de competéncias, habilidades e conhecimentos necessarios ao
pleno exercicio da cidadania digital na contemporaneidade, estruturando-se a partir dos eixos
de cultura digital, mundo digital e pensamento computacional, considerando os desafios e
potencialidades da era digital relativos aos direitos digitais e inclusdo digital, as dindmicas
sociais mediadas pela tecnologia e as transformagdes no mundo do trabalho;

b) A educacdo midiatica € entendida como uma pratica que possibilita a leitura critica
do mundo, incluindo a relagdo com a cultura, a formacéo da identidade e a anlise critica das
midias como instrumentos que moldam as formas de ser, compreender e agir na sociedade
contemporanea, possibilitando uma analise das informacGes recebidas pelos mais diferentes
suportes, bem como a producdo de contedo de forma ética e responsavel. O letramento
midiatico e informacional proporciona o desenvolvimento de habilidades de analise critica da
informacdo, combate a desinformacdo e uso responsavel das midias digitais, auxiliando na
identificacdo de noticias falsas, bolhas informacionais e viés algoritmico;

c) O pensamento computacional, tal como definido pelo Parecer CNE/CEB n° 2, de 17
de fevereiro de 2022, deve ser entendido como:

[...] habilidade de compreender, analisar definir, modelar, resolver, comparar
e automatizar problemas e suas solucdes de forma metddica e sistematica, através do
desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar algoritmos, aplicando fundamentos
da computacdo para alavancar e aprimorar a aprendizagem e o pensamento criativo e
critico nas diversas areas do conhecimento.

d) Considera-se, assim, como educacao digital e midiatica, para fins de articulacdo
curricular e pedag6gica, uma area interdisciplinar que inclui as competéncias previstas na
BNCC relativas ao uso de tecnologias, comunicacdo, reflexdo e andlise de informacdes e
midias, cultura digital, mundo digital e pensamento computacional, em consonancia com as
indicacdes do eixo de Educacdo Digital Escolar da Lei n® 14.533, de 11 de janeiro de 2023.

Excecles previstas na Lei n® 15.100, de 13 de janeiro de 2025

A Lei n° 15.100, de 13 de janeiro de 2025, em seus arts. 2° e 3°, prevé excec¢des para 0
uso de aparelhos eletrénicos portateis nas escolas, desde que observados critérios especificos.
As escolas devem organizar essas excecOes de forma a atender as necessidades individuais dos
estudantes e garantir que a utilizacdo dos dispositivos seja feita de maneira controlada e com
objetivos claros. A seguir, detalnam-se as excecdes e sugestdes para sua implementacéo:

— Acessibilidade e incluséo (incisos I e 11)

No caso de acessibilidade e inclusdo, previstos nos incisos I e 11, a lei permite o uso de
dispositivos eletronicos como ferramenta de acessibilidade para estudantes com deficiéncias.
Isso inclui dispositivos de apoio, como leitores de tela, aplicativos de traducdo em Lingua
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Brasileira de Sinais — Libras ou softwares de ampliagdo de texto, transcri¢do de texto e suporte
a comunicacao aumentativa e alternativa.

Neste sentido, o uso de dispositivos digitais pessoais por estudantes para outros fins que
ndo pedagogicos deve ser vedado em toda a integralidade da rotina escolar, incluindo a sala de
aula e demais ambientes de aprendizagem, o recreio ou intervalos entre as aulas, para todas as
etapas da Educacédo Baésica, exceto quando este uso for feito por estudantes com deficiéncia, a
partir do estudo de caso, documento que embasa o Atendimento Educacional Especializado —
AEE e mapeia as demandas de acessibilidade, garantindo que haja suporte técnico e pedagogico
adequados, nos termos do Decreto n®7.611, de 17 de novembro de 2011, ou outros documentos,
tais como mediante atestado, laudo ou atestado, outro documento assinado por profissional de
salde com a indicacdo do uso desses dispositivos como instrumento de tecnologia assistiva no
processo de ensino e aprendizagem, de socializacdo ou comunicacgéo, conforme disposto no art.
3% incisos | e 11, da Lei n® 15.100, de 13 de janeiro de 2025.

Em resumo, a acessibilidade e inclusdo deve ser pensada a partir dos seguintes pontos:

— Dispositivos de apoio: Ferramentas como leitores de tela, aplicativos de tradugdo em
Libras, ou softwares de ampliacdo de texto e transcri¢ao, suporte para comunicagdo aumentativa
e alternativa;

— Procedimentos para uso: O estudo de caso, no &mbito do AEE, deve identificar a
demanda dos estudantes por essa tecnologia e garantir suporte técnico e pedagdgico adequado;
e

— Capacitacdo docente: Promover formacges para que os professores compreendam as
funcionalidades desses dispositivos e saibam integra-los ao processo de ensino.

— Condigdes de saude (inciso I11)

Estudantes com condi¢fes de satde especificas podem utilizar aparelhos eletrénicos,
mediante atestado, laudo ou outro documento assinado por profissional de salde com a
indicacdo do uso desses dispositivos, especificando a necessidade do uso do dispositivo. As
escolas também podem elaborar um plano de acompanhamento, que pode ser desenvolvido pela
equipe pedagbgica em conjunto com profissionais de saude escolar, descrevendo como e
qguando o dispositivo serd utilizado. Por fim, é fundamental que os responsaveis pelos
estudantes sejam informados e participem ativamente desse processo. Ressalta-se, igualmente,
gue nestes casos 0 Decreto regulamentador também prevé a substituicdo destes documentos por
outras formas de comprovacao, a critério dos sistemas de ensino.

— Direitos fundamentais (inciso 1V)

O uso de dispositivos também pode ser permitido para assegurar direitos fundamentais,
conforme disposto no inciso IV. Nesse contexto, os dispositivos podem ser utilizados para
garantir o direito a comunicagdo, especialmente para estudantes que utilizam tecnologias
assistivas para interagir com colegas e professores. Além disso, devem ser aplicadas medidas
gue garantam equidade, assegurando que todos 0s estudantes tenham acesso igualitario as
oportunidades educacionais, independentemente de suas condices.

— Situacdes de perigo ou forca maior (art. 2°, § 2°)
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Em situagcdes emergenciais, como desastres naturais ou riscos iminentes a seguranca, a
utilizacdo de dispositivos eletronicos pode ser autorizada. As escolas devem:

— Definir protocolos claros: Estabelecer orientacfes para o uso de celulares em
emergéncias, incluindo a comunicagdo com familias e autoridades;

— Simulagdes e treinamentos: Realizar atividades de conscientizagdo e preparo para
que a comunidade escolar saiba como proceder nesses casos; e

— Registro de ocorréncias: Documentar 0s casos em que 0 uso dos dispositivos foi
autorizado por forga maior, garantindo transparéncia.

A aplicacdo das excec¢des deve ser feita com planejamento e transparéncia, visando o
beneficio coletivo e o cumprimento das normas legais. Dessa forma, sera possivel garantir um
ambiente escolar mais inclusivo, seguro e alinhado aos principios da legislacéo vigente.

— Capacitacgao e prevencao sobre saude mental

A Lein®15.100, de 13 de janeiro de 2025, também destaca a importancia de desenvolver
programas que auxiliem na prevencdo e no cuidado com a satde mental dos estudantes. Para
isso, as escolas e redes de ensino podem organizar capacita¢fes e implementar iniciativas que
promovam um ambiente escolar acolhedor e preventivo.

As capacitaces para educadores e equipes escolares devem orientar os profissionais
para identificar sinais de sofrimento emocional e promover a saude mental dos estudantes. 1sso
pode ser feito por meio de oficinas e seminarios com especialistas em psicologia escolar, do
uso de ferramentas digitais para monitoramento de bem-estar emocional e de parcerias com
universidades para formacéo continuada em temas relacionados. Além disso, é essencial que 0s
estudantes sejam conscientizados sobre a importancia do bem-estar emocional por meio de
aprendizagens sobre inteligéncia emocional, sessdes interativas para discutir tematicas como
ansiedade e bullying, e a criacdo de espacos de descompressdao equipados com recursos de
relaxamento e suporte.

A prevencdo ao uso excessivo de celulares também € fundamental para reduzir os
impactos negativos do uso prolongado desses dispositivos na saude mental. Politicas claras de
uso durante o horério escolar devem ser estabelecidas, e atividades como “pausa digital”
(Franga, 2024) podem ser promovidas para incentivar interagbes sociais e atividades
presenciais. Campanhas educativas sobre o impacto do uso excessivo de redes sociais e jogos
eletrénicos também sdo praticas recomendadas.

A parceria com as familias desempenha um papel fundamental nesse processo. Palestras
e encontros podem ser realizados para orientar pais sobre como monitorar 0o bem-estar
emocional dos filhos, e materiais educativos podem ser fornecidos para promover habitos
saudaveis de uso de tecnologia. Além disso, a promoc¢éo de “contratos digitais” entre pais e
filhos pode ajudar a definir limites claros para o uso de dispositivos.

Modelos de guarda de equipamentos

Em muitas reportagens e reacGes na midia, a proibicdo de celulares aparece como um
desafio do ponto de vista estrutural: como as redes podem estabelecer procedimentos seguros
para armazenar estes equipamentos? De acordo com reportagem da Agéncia Brasil (2025),
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turmas lotadas e falta de estruturas e equipamentos para armazenar os aparelhos dificultam a
fiscalizacdo por parte dos professores em sala de aula.

Em algumas escolas e redes de ensino ja comecam a se desenhar modelos de guarda de
equipamentos. De acordo com o estudo global realizado pela Digital Futures for children
(Rahali, Kidron e Livingston, 2024), existem politicas mais restritivas e mais abertas quanto a
guarda dos telefones maveis:

[.]

As politicas mais restritivas ndo permitem smartphones na escola, embora seja
mais comum exigir que os alunos entreguem os smartphones ao chegarem a escola ou
os cologuem em armarios de armazenamento. Escolas menos restritivas podem permitir
smartphones, desde que sejam desligados e mantidos em bolsas. (08: 2024, traducao
nossa)

No municipio do Rio de Janeiro, o Decreto n°® 53.918, de 1° de fevereiro de 2024,
estabelece, em seu art. 3° que “os celulares e demais dispositivos eletronicos deverdo ser
guardados na mochila ou bolsa do proprio aluno, desligado ou ligado em modo silencioso e sem
vibragdo, ou outra estratégia de preferéncia da equipe gestora da unidade escolar”.

Segundo nota técnica do Instituto Alana (2025) as leis mais recentes referem-se ao
Estado do Rio Grande do Norte, onde a Lei n® 11.674, de 16 de janeiro de 2024, proibe o uso
de smartphones em salas de aula para fins ndo pedagdgicos e ao Projeto de Lei n° 293/2024 na
Assembleia Legislativa do Estado de Sdo Paulo. No plano internacional, o Instituto Alana
aponta que no Reino Unido as recomendacdes do Departamento de Educacdo incluem a coleta
dos celulares na chegada a escola, com armazenamento dos celulares em um local seguro, como
armarios, sendo apenas acessiveis ao final do dia letivo.

Analisamos, a seguir, as vantagens e desvantagens de cada um destes modelos de guarda
de aparelhos:

1. Guarda com o estudante

A guarda com o estudante, que pressupde a possibilidade de portabilidade do aparelho
no espaco escolar, em armario de uso individual do estudante, na sua mochila, em bolsa ou item
similar passivel de ser lacrado, desde que fique inacessivel pelo estudante durante todo o
periodo de permanéncia na escola. Entre as vantagens desse modelo, esta o fato de que a guarda
permanece sob responsabilidade do proprio estudante, eliminando a necessidade de logistica
adicional por parte da escola. Entretanto, de acordo com a UNESCO (2023), a simples
proximidade com o aparelho celular pode desencadear episodios de distracdo. O acesso
imediato ao equipamento pode também aumentar a ansiedade entre os estudantes e prejudicar
o foco durante as atividades.

2. Guarda nas salas de aula

Neste modelo, o equipamento pode ser armazenado em um local dentro da sala de aula
do estudante, sob a supervisdo do professor responsavel. As vantagens incluem maior controle
por parte do professor, que pode garantir que os aparelhos sejam usados apenas quando
autorizado para fins pedagodgicos. Além disso, essa abordagem minimiza o risco de extravio,
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pois os celulares permanecem em um espaco Vvisivel e acessivel apenas sob supervisdo. No
entanto, a desvantagem principal é que o professor assume uma responsabilidade extra de
gerenciar 0 armazenamento e a seguranca dos dispositivos, 0 que pode sobrecarregar suas
funcoes.

3. Guarda com a escola

Tal guarda é organizada pela escola para que estudantes depositam seus celulares apds
a chegada na instituicdo em armarios, caixas coletoras ou compartimentos especificos. Entre as
vantagens desse modelo esta a seguranca reforcada dos dispositivos, com menor risco de acesso
indevido durante o horario escolar. Além disso, essa abordagem reduz a carga de
responsabilidade sobre o professor em sala de aula. Contudo, as desvantagens incluem os custos
associados a instalacdo de armarios ou caixas coletoras, bem como a necessidade de definir
processos claros para evitar problemas logisticos, como atrasos na retirada dos aparelhos ao
final do dia.

A escolha do modelo mais adequado dependera das caracteristicas especificas de cada
escola, incluindo sua infraestrutura, cultura institucional e as necessidades dos estudantes. Cada
abordagem apresenta beneficios e desafios, que devem ser considerados no desenvolvimento
de politicas que garantam tanto a seguranca dos aparelhos quanto a promoc¢éao de um ambiente
escolar focado no aprendizado.

Solucdes tecnoldgicas para implementar blogueio de sinal podem impedir o uso dos
aparelhos durante o periodo escolar, mas pode ser considerada uma medida extrema e
potencialmente controversa, pois afetaria ndo apenas os alunos, mas também professores,
funcionarios e visitantes que possam necessitar do uso de seus dispositivos méveis por motivos
pessoais ou profissionais. Além disso, 0 uso de bloqueadores de sinal pode levantar questdes
legais e éticas, especialmente se interferirem em comunicagdes de emergéncia. Portanto, €
fundamental que qualquer medida adotada pelas instituicdes de ensino seja cuidadosamente
avaliada, considerando aspectos legais, éticos e praticos, além de envolver a comunidade
escolar no processo de decisdo. Por isso, esta solu¢do ndo é recomendada.

Outro aspecto a ser levado em consideracdo e que tera impacto sobre as atividades
pedagogicas com o uso destes aparelhos refere-se ao modelo de guarda dos equipamentos. As
escolas que optam por modelos de guarda individuais, podem ter as atividades facilitadas
devido a disponibilidade imediata dos aparelhos. No entanto, podem enfrentar maiores desafios
para manter estudantes longe deles. Por outro lado, os modelos de guarda coletivos (em
armarios ou recolhidos pela dire¢cdo no inicio das aulas), podem dificultar o planejamento de
atividades pedagdgicas com uso dos aparelhos. Independente da situacdo, as escolas devem
priorizar o uso coletivo de dispositivos digitais, de forma planejada e intencional.

Regras especificas por etapas de ensino

A Lei n° 15.100, de 13 de janeiro de 2025, restringe o uso de aparelhos eletrdnicos
portateis para todos os estudantes, independente das etapas de ensino, em seu art. 2°. Entretanto,
0 § 1° deste mesmo artigo indica que o uso destes aparelhos pode ser permitido para atividades
pedagdgicas, desde que autorizadas pelos profissionais envolvidos no processo pedagogico. O
uso pedagégico de dispositivos digitais deve ser entendido como o uso intencional destes
equipamentos com planejamento, intencionalidade pedagogica clara e orientacdo de
profissional de educacéo da escola, sendo os dispositivos fornecidos pela escola ou sistemas de
ensino para as atividades pedagdgicas prioritarios em relacdo ao uso de dispositivos pessoais.
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Cabe as redes estabelecer as especificidades por etapa de ensino, que podem contemplar
0s seguintes itens: a) procedimentos de liberacdo destes aparelhos; b) as formas de fiscalizacdo
e de procedimentos disciplinares ligados a situagdes de conflito; c) atividades pedagdgicas com
uso de aparelhos digitais; d) atividades e espacos para socializacdo de estudantes durante as
pausas; e €) comunicacao e parceria com familias.

EDUCACAO INFANTIL

a) Procedimentos de liberagdo destes aparelhos

Na etapa da Educacdo Infantil, o uso de telas e dispositivos digitais ndo € recomendado
de forma geral, ndo necessitando de liberagéo.

b) Formas de supervisédo e de procedimentos disciplinares ligados a situacdes de
conflito

Alguns responsaveis podem entender que o celular € primordial para a comunicacao da
rotina familiar, autorizando as criancas a porta-lo no espaco escolar. As familias devem ser
sinalizadas da proibicdo, sendo orientadas a ndo enviarem os aparelhos com estudantes.

Os procedimentos disciplinares e formas de fiscalizacdo devem observar a adequacéo
as faixas etérias e etapas de ensino, priorizando regimes de corresponsabilizacdo equilibrados
e claros.

c) Atividades pedagodgicas com uso de aparelhos digitais

Na Educacdo Infantil, o uso de telas e dispositivos digitais pelos estudantes de forma
individual ou coletiva, para visualizacdo ou intera¢do, mesmo que para fins pedagdgicos, ndo é
recomendado como regra, devendo seu uso ser em carater absolutamente excepcional, na forma
aqui disposta.

A utilizacdo de dispositivos como notebooks e computadores, por parte de professores,
para planejamento de aulas, ndo deve ser coibida nem desestimulada pela gestdo escolar,
garantindo que o professor tenha condi¢bes profissionais de desenvolver as atividades
pedagogicas que demandam o uso destes dispositivos.

O uso excepcional na Educacdo Infantil s6 poderd ocorrer com outros tipos de
dispositivos fornecidos pela escola, com acompanhamento e mediacdo do professor
responsavel, respeitando as restri¢cbes de idade, sendo restrito o uso de celulares pessoais dos
estudantes ou familiares.

O profissional da escola podera optar excepcionalmente por realizar atividades
pedagdgicas que podem exigir algum tipo de acesso a dispositivos digitais, planejando de
maneira cuidadosa e intencional, ndo podendo as referidas atividades se estenderem por longo
periodo em funcédo das recomendacdes de limites de exposicéo a telas por criangas pequenas.

d) Atividades e espacos para socializacdo de estudantes durante as pausas

e Organizagdo de espagos livres para brincadeiras colaborativas e ndo mediadas por
tecnologias;

e Incentivo a interagdo social por meio de atividades culturais e recreativas; e

e Valorizagéo do espaco da biblioteca ou outros espacos de leitura e atividades ludicas.

e) Comunicacao e parceria com familias
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A conscientizagdo sobre os efeitos de dispositivos digitais para criangas, incluindo
publicidade e uso de dados, devem ser objeto de encontros com pais e responsaveis para orientar
sobre o0 uso seguro dessas tecnologias em casa, assim como a disseminacdo de materiais
informativos sobre os impactos do uso precoce de tecnologias digitais e celulares.

ENSINO FUNDAMENTAL

a) Procedimentos de liberagao destes aparelhos

No Ensino Fundamental, o uso pedagdgico de dispositivos digitais é recomendado,
respeitando as competéncias e as habilidades a serem desenvolvidas em cada etapa.

O uso de dispositivos digitais, no entanto, ndo podera ser intensivo, devendo observar o
equilibrio entre beneficios e maleficios, particularmente para a saide mental, desenvolvimento
académico e socializacdo dos estudantes, como indicado acima neste Parecer. A utiliza¢éo, por
parte de professores, para atividades pedagdgicas, pode ser registrada em planos de aula e
autorizada pela direcdo da unidade escolar.

b) Formas de supervisédo e de procedimentos disciplinares ligados a situacdes de
conflito

Alguns responsaveis podem entender que o telefone celular é primordial para a
comunicacdo da rotina familiar, autorizando as criancas a porta-lo no espaco escolar, porém as
familias devem ser sinalizadas da proibicdo, sendo orientadas a ndo enviarem celulares com
estudantes.

Recomenda-se treinamento da equipe escolar para lidar com situacdes de desobediéncia
ou uso indevido, além do uso de contratos pedagogicos para reforcar a responsabilidade dos
estudantes.

As regras de fiscalizagdo podem ser estabelecidas em conjunto com os professores,
envolvendo o uso de armarios ou caixas coletoras em sala de aula.

Situacdes de conflito podem ser abordadas com mediacdo entre docentes e equipe
pedagdgica.

c) Atividades pedagdgicas com uso de aparelhos digitais

No Ensino Fundamental, o uso pedagogico de dispositivos digitais é recomendado,
respeitando as competéncias e as habilidades a serem desenvolvidas em cada etapa, numa
perspectiva de progressdo gradual alinhada ao desenvolvimento da autonomia do estudante.

O uso de dispositivos digitais nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental devera ser
equilibrado e mais restrito, garantindo o desenvolvimento das competéncias digitais necessarias
sem prejuizo das demais competéncias e habilidades previstas para esta etapa.

d) Atividades e espacos para socializacdo de estudantes durante as pausas

Na etapa dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, as atividades e espacos para
socializacdo de estudantes durante as pausas devem se orientar pelas necessidades de
desenvolvimento dessa faixa etaria, como a oferta de atividades culturais e esportivas, como
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Jogos cooperativos, esportes que estimulem a interagdo entre os estudantes, a criagéo de clubes
escolares tematicos, como leitura e artes, musica, teatro, danca, atividades manuais, a
valorizacdo do espago da biblioteca ou outros espacos de leitura, atividades ludicas,
brincadeiras livres e em espacos abertos e em conexao com a natureza.

Na etapa dos Anos Finais do Ensino Fundamental, recomenda-se que as atividades e
espacos para socializacdo de estudantes sejam organizados em conjunto com os estudantes.

As atividades que envolvam sociabilidade e préticas ndo digitais devem ser
incentivadas, tais como jogos, atividades artisticas, clubes de leitura e areas de descanso ou
debate.

As atividades envolvendo dispositivo digitais devem acontecer de forma eventual e
coletiva, discutindo-se os efeitos e consequéncias para o desenvolvimento e sociabilidade de
jovens, com critérios bem definidos sobre a sua realizacdo e importancia pedagogica.

e) Comunicacao e parceria com as familias

A conscientizagdo sobre os efeitos de dispositivos digitais para criangas, incluindo
publicidades e uso de dados, devem ser objeto de encontros com pais e responsaveis para
orientar sobre 0 uso seguro dessas tecnologias em casa, assim como a disseminacéo de materiais
informativos sobre os impactos do uso precoce de tecnologias digitais e celulares.

Na etapa dos Anos Finais do Ensino Fundamental, alem das mesmas recomendacdes
relativas a Educacdo Infantil, recomenda-se também uma parceria mais especifica para que
responsaveis possam acompanhar e aconselhar filhos na introducéo de dispositivos digitais.

ENSINO MEDIO

a) Procedimentos de liberagao destes aparelhos

A utilizacdo dos aparelhos deve estar vinculada a projetos e atividades do curriculo, com
a devida supervisao.

b) Formas de fiscalizacdo e de procedimentos disciplinares ligados a situacdes de
conflito

Recomenda-se a formacédo de grupos de mediacdo para resolver conflitos relacionados
ao uso de tecnologia e 0 uso de contratos pedagogicos para reforcar a responsabilidade dos
estudantes.

As regras de supervisdo podem ser estabelecidas em conjunto com os professores e
estudantes. SituacGes de conflito podem ser abordadas com mediagéo entre docentes e equipe
pedagdgica.

c) Atividades pedagogicas com uso de aparelhos digitais

No Ensino Médio, o uso pedagdgico de dispositivos digitais é recomendado, respeitando
as competéncias e as habilidades a serem desenvolvidas em cada etapa, numa perspectiva de
progressdo gradual alinhada ao desenvolvimento da autonomia do estudante.
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d) Atividades e espacos para socializacdo de estudantes durante as pausas

No Ensino Meédio, recomenda-se que as atividades e espacos para socializacdo de
estudantes sejam organizados em conjunto com 0s estudantes.

As atividades que envolvam sociabilidade e praticas ndo digitais devem ser
incentivadas, tais como jogos, atividades artisticas, clubes de leitura e &reas de descanso ou
debate.

As atividades envolvendo dispositivo digitais devem acontecer de forma eventual e
coletiva, discutindo-se os efeitos e consequéncias para o desenvolvimento e sociabilidade de
jovens, com critérios bem definidos sobre a sua realizacdo e importancia pedagdgica.

e) Comunicacdo e parceria com familias

Na etapa do Ensino Médio, com a maior autonomia dos jovens e 0 uso mais intensivo
de dispositivos, recomendam-se a realizacdo de acdes de sensibilizacdo para o impacto das
tecnologias na formacao cidada, com participacdo das familias, assim como acdes de orientacdo
sobre a vida on-line de jovens, atentando para 0s riscos aos quais estes estdo expostos, e as
potencialidades do uso seguro e responsavel.

Monitoramento e supervisdo da Lei

A ideia de contrato pedagdgico como um formato democréatico de pactualizacdo entre
0s sujeitos que compdem a comunidade escolar pode ser encontrada em diversos autores do
campo da educacdo, tanto em textos mais tedricos quanto empiricos. Embora a evocacdo de um
“contrato” em um ambiente escolar possa apontar uma burocratizagdo do cotidiano, este
movimento também pode servir de oportunidade para erigir uma educacdo democratica e
compartilhada, servindo igualmente como mecanismo alternativo a medidas disciplinares mais
tradicionais. De acordo com Garcia (2005), a ideia de contrato no ambito escolar ja aparece
com nomenclaturas diferentes entre autores proeminentes do campo da educagdo: como
Perrenoud (1994) e Aquino (2005), que utilizam o termo “contrato pedagdgico”; ou ainda o
termo “contrato de aprendizagem”, presente em Meireu (2002) ou a ideia de “contrato didatico”
de Brousseau (1986). A constituicdo de contratos pedagogicos permite estabelecimento das
normas e regras de forma dialdgica assim como a auto supervisao e fiscalizacdo do tema em
jogo (Oliveira, 2015). Os contratos também podem envolver as familias, sobretudo quando o
tema transborda o espacgo escolar, como no caso do uso de dispositivos digitais.

A percepgdo da crianga e do adolescente como sujeitos corresponde a uma Visao
contemporanea deste tema, sendo coerente com 0 mecanismo de contrato. De acordo com
Santana e Avanzo (2014), “o ECA concebe as criangas como sujeitos de direitos € ndo como
‘menores’, como vigorava na legislagdo brasileira anterior”. Os contratos ou procedimentos
estabelecidos de forma comunitéria podem auxiliar na reducdo do impacto sobre professores
ou no microgerenciamento por parte de coordenacbes ou direcdo sobre estes assuntos. O
contrato pode, assim, ser traduzido como acordo, sem evocar necessariamente clausulas ou itens
normativos que nao tenham carater pedagdgico. Ele deve ser entendido como um instrumento
pedagogico e de corresponsabilizagdo, visando o reforco da democracia escolar e a
mutualizacdo dos procedimentos entre os principais envolvidos no processo de ensino-
aprendizagem.

As escolas podem igualmente construir projetos para esta pactuacéo utilizando alguns
eixos curriculares como educacdo digital/midiatica e educacdo para direitos humanos. Embora
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as justificativas em torno da satde mental e da protecdo de criancgas e adolescentes facam parte
fundamental do entendimento sobre proibicdo de celulares e outros dispositivos com telas, a
oportunidade de se construir uma perspectiva democréatica neste processo € um ganho para as
redes, possibilitando estabelecer a relacdo entre bem-estar individual e bem-estar coletivo.

Os principios de “protecdo, provisdo e participagdo” (Fernandes, 2009) que balizam a
perspectiva da convencdo dos direitos da crianca e 0 ECA, podem servir de base para a
realizacdo destes contratos, adaptando-os ao tema dos “contratos digitais”. Estes direitos podem
ser resumidos da seguinte maneira:

[.]

Os direitos de provisdo estao relacionados ao acesso que as criangas podem e
devem ter a educacdo, salde, seguranca social, vida familiar, cultura, lazer e cuidados
fisicos. J& os direitos de protecdo se baseiam em uma atencdo distinta que deve ser
dada as criancas, por estarem mais expostas as situacdes de vulnerabilidade social e,
consequentemente, a violacdo de seus direitos. Por fim, os direitos de participacio
estdo relacionados a ideia da crianga como um sujeito ativo em seu proprio
desenvolvimento e, por isso, tém acesso a direitos civis e politicos, ou seja, a crianga
tem liberdade de expresséo e opinido, deve ser consultada e ouvida, pode ter acesso a
informac&o e tem o direito de tomar decisdes. (Santana e Avanzo, 2014).

Além do mecanismo de contrato pedagodgico, as redes e escolas podem mobilizar
parcerias com familias e outros agentes da comunidade escolar para avaliar a pertinéncia ou
n&o do uso de mecanismos de disciplina tradicionais da escola: anotagdes, suspensdes e contato
com os pais pela escola. Deve-se esperar que, em um primeiro momento, alguns mecanismos
tradicionais ja pactuados na escola possam ser utilizados. Entretanto, podem néo ser suficientes
para a sustentabilidade da lei e da restrigéo.

Organizando uma politica interna de uso de dispositivos digitais na escola

Baseando-se nas indicagdes presentes ao longo deste texto, entendemos ser fundamental
que as escolas estabelecam, seja em seu Projeto Politico-Pedag6gico — PPP ou em contratos
pedagdgicos especificos, algumas etapas para a exitosa execuc¢ado desta politica. Procedimentos,
planos ou politicas internas de uso de dispositivos digitais podem fornecer clareza sobre 0s
passos para se consolidar um processo transparente e democratico. Neste sentido, indicamos 0s
principais pontos a auxiliar as escolas na configuragdo de seus planos internos:

1. Definigéo de principios norteadores

A politica interna deve estar fundamentada em principios como a inclusdo, a protecdo
dos direitos dos estudantes, a promoc¢éo do bem-estar e a utilizacdo pedagdgica consciente das
tecnologias. Recomenda-se que esses principios sejam discutidos em reunides coletivas com
professores, alunos e familias para assegurar uma compreensdo compartilhada e o
comprometimento da comunidade escolar.

2. Criagdo de contratos pedag6gicos
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O contrato pedagdgico € uma ferramenta eficaz para estabelecer regras claras e
dialogadas. Ele deve especificar as normas sobre o uso de celulares em sala de aula, incluindo
situacBes permitidas (como atividades pedagdgicas previamente planejadas) e as consequéncias
para o descumprimento das regras. Esse contrato pode incluir:

e A proibic&o do uso de celulares durante as aulas, salvo para finalidades pedagdgicas
autorizadas; e

e Procedimentos para casos de violacdo das regras, como a comunicacdo aos
responsaveis ou aplicacdo de medidas disciplinares educativas.

3. Modelos de guarda de celulares

As escolas devem escolher um modelo de guarda que melhor se adapte a sua realidade.
As principais op¢oes incluem:

e Guarda com o estudante: Os aparelhos permanecem com os alunos, mas devem estar
desligados ou lacrados em bolsas. Esse modelo exige maior fiscalizacdo por parte dos
professores;

e Guarda nas salas de aula: Os celulares sdo armazenados em caixas coletoras ou
compartimentos na sala de aula, sob supervisao do professor; e

e Guarda centralizada: Os aparelhos séo entregues a gestdo escolar ao entrar na escola,
sendo armazenados em armarios ou outro local seguro.

Cada modelo apresenta vantagens e desafios, devendo ser escolhido com base em
consultas a comunidade escolar.

4. Exceg0es previstas na Lei

A politica deve prever situacdes de exce¢do, conforme disposto na Lei n° 15.100, de 13
de janeiro de 2025:

e Acessibilidade e inclusdo: uso de dispositivos para estudantes com deficiéncias,
mediante mapeamento e suporte pedagogico adequado;

e CondicOes de satde: permissdo do uso mediante apresentacdo de laudo médico;

e Direitos fundamentais: garantir a comunicagéo e a inclusdo, sobretudo em casos de
uso de tecnologias assistivas; e

e Situacdes de perigo ou forca maior: definir protocolos para o uso emergencial dos
dispositivos.

5. Capacitacao da equipe escolar

Para assegurar a implementacdo efetiva da politica, € essencial que os profissionais da
educacéo sejam capacitados. Oficinas e treinamentos devem abordar temas como:

e Mediacdo de conflitos relacionados ao uso de celulares;
e Uso pedagogico das tecnologias em sala de aula; e
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¢ Identificacdo e manejo de sinais de sofrimento emocional ligados ao uso excessivo
de dispositivos.

6. Participacdo das Familias

A politica pode incluir estratégias para envolver as familias no processo. Reunides
regulares, oficinas e materiais educativos podem ser utilizados para sensibilizar pais e
responsaveis sobre os impactos do uso excessivo de celulares e a importancia de limites claros.

7. Monitoramento e Supervisao

Um sistema de monitoramento deve ser implementado para avaliar a eficacia da politica.
Isso pode incluir a coleta de feedback da comunidade escolar, a elaboracdo de relatérios
periddicos e a revisdo das normas com base nos resultados obtidos.

8. Educacdo digital e midiatica e conscientizacao

A politica deve incentivar a educacdo digital, promovendo o0 uso responsavel e seguro
das tecnologias. Isso pode ser feito por meio de atividades interdisciplinares que abordem temas
como cidadania digital, pensamento critico e combate a desinformacdo, adequando-se a
diversos elementos ja presentes na BNCC, na PNED e na Estratégia Brasileira de Educacéo
Midiética.

A restricdo de dispositivos digitais pessoais incide sobre assuntos de preocupacao
nacional e internacional relativos as redes sociais, plataformas e inteligéncia artificial. Este
assunto, ainda pouco regulamentado, tem produzido efeitos cognitivos, sociais e educativos,
pois afeta nossa relagdo com a informacéo e o conhecimento, assim como a prépria relacdo com
a memoria e o corpo. Neste sentido, esta “pausa” de dispositivos repercute sobre o acesso de
jovens a contetdos diversos, desde publicidades a desinformacdes variadas, proporcionando
um momento propicio para se introduzir, ampliar e consolidar as aprendizagens sobre educacéao
digital e midiatica. Por conseguinte, é preciso reforcar a agenda curricular e as aprendizagens
previstas na BNCC e em normativas recentes que visam a fornecer recursos e reflexdes para as
redes de ensino para abrirem caminhos no tocante a educacao digital e midiatica, com vistas a
reforcar valores democraticos e cidaddos, cada vez mais necessarios diante da complexidade
em que vivemos.

Desta forma, torna-se necessario um segundo capitulo do debate de dispositivos digitais
na escola: a dimensdo curricular. A restricdo de celulares ou outros dispositivos deve vir
acompanhada de uma base pedagogica bem fundamentada a fim de permitir um ganho superior
para nossos jovens e criangas, minimizando a sensagdo de “perda”, por razéo da restrigdo de
aparelhos. Com este objetivo, este Conselho indica encaminhamentos especificos sobre a
integracdo de elementos normativos que tratam destes assuntos: o complemento da BNCC
Computacdo, a educacéo digital, prevista na PNED, e a educagdo midiatica.

Referéncias normativas

— Resolucdo CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2017, e Parecer CNE/CP n° 15, de 15
de dezembro de 2017 — Institui e orienta a implantacdo da Base Nacional Comum Curricular, a
ser respeitada obrigatoriamente ao longo das etapas e respectivas modalidades no @mbito da
Educacéo Basica.
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— Resolugdo CNE/CP n° 4, de 17 de dezembro de 2018, e Parecer CNE/CP n° 15, de 4
de dezembro de 2018 — Institui a Base Nacional Comum Curricular na Etapa do Ensino Médio
(BNCC-EM), como etapa final da Educacdo Bésica, nos termos do artigo 35 da LDB,
completando o conjunto constituido pela BNCC da Educacéo Infantil e do Ensino Fundamental,
com base na Resolugdo CNE/CP n° 2/2017, fundamentada no Parecer CNE/CP n° 15/2017.

— Resolucdo CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022, e Parecer CNE/CEB n° 2, de 17
de fevereiro de 2022 — Normas sobre Computacdo na Educacao Béasica — Complemento a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC).

— Lei n®14.180, de 1° de junho de 2021 — Institui a Politica de Educac¢do Conectada.

— Lei n® 14.533, de 11 de janeiro de 2023 — Institui a Politica Nacional de Educagao
Digital e altera as Leis n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional), 9.448, de 14 de marco de 1997, 10.260, de 12 de julho de 2001, e 10.753,
de 30 de outubro de 2003.

— Decreto n® 11.713, de 26 de setembro de 2023 — Institui a Estratégia Nacional de
Escolas Conectadas.

—Lein®15.100, de 13 de janeiro de 2025 — Dispde sobre a restricdo do uso de aparelhos
eletronicos portateis em ambientes escolares da Educacdo Basica e estabelece diretrizes para
sua utilizacdo em atividades pedagogicas autorizadas, prevé hipdteses de excecao, e define
orientacBes para a organizacdo de politicas internas, monitoramento e fiscalizagdo nas redes e
instituicbes de ensino;

— Decreto n° 12.385, de 18 de fevereiro de 2025, que regulamenta a Lei n° 15.100, de
13 de janeiro de 2025 — Trata da restricdo do uso, por estudantes, de aparelhos eletrénicos
portateis pessoais durante a aula, o recreio ou o intervalo entre as aulas, para todas as etapas da
Educacdo Basica.

— Estratégia Brasileira de Educacéo Midiatica— Documento langado pela Coordenagdo-
Geral de Educacao Midiatica da Secom em outubro do ano de 2023.

— Oficio n° 88/2024/CEB/SAO/CNE/CNE-MEC, de 6 de maio de 2024 (processo SEI
n° 23000.003758/2024-81) — Consulta a respeito de determinados elementos da integracao
curricular da computacdo na Educacdo Basica.

Justificativa

Existe, hoje, um conjunto de normativas curriculares e operacionais relativo ao
tratamento pedagogico de pautas ligadas ao novo ambiente digital, assim como a conectividade
e ao uso de tecnologias digitais na escola. Esta consulta ao CNE se faz necessaria devido ao
estado atual das politicas de educacéo digital e educacdo midiatica, assim como a auséncia de
clara articulagdo com o complemento computagdo da BNCC.

As diretrizes operacionais podem ser fonte de seguranca para as recomendacoes
dirigidas as secretarias, particularmente no que tange a elaboracdo e implementacdo de
referenciais curriculares.

A agenda da educacéo digital e midiatica foi objeto de consulta ao CNE, por meio de
nota técnica encaminhada pela Coordenacdo Geral de Educacdo Integral, que menciona a
PNED e o complemento computacdo como vias de implementacdo da educacdo miditica,
tornando necessario firmar entendimento do CNE sobre a articulacdo destas a¢Bes. O parecer
que normatiza o complemento BNCC Computagdo nao possui indicagdes importantes sobre
conceitos, fundamentos pedagdgicos, perfil do professor e especificidades das etapas e
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modalidades de ensino, entre outras questOes levantadas pelas secretarias de ensino, sendo
necessaria complementacao do entendimento.

A nova agenda de educacao digital e midiatica apds a Enec e a Estratégia Brasileira
de Educacdo Midiética

O novo ambiente digital, marcado pelo fendmeno global da plataformizagéo da internet
e dos diversos servicos publicos (Cesarino, 2021; Evangelista, 2024), exige novas politicas
publicas para responder a altura dos inimeros e complexos desafios para a cidadania. Por um
lado, observamos uma ampla transferéncia de atividades econdémicas, politicas e culturais para
a esfera digital, demandando dos cidaddos um manejo destas tecnologias para ter acesso a estas
atividades; por outro lado, é preciso compreender como o ambiente informacional e midiatico,
ja digitalizado, opera em grande parte por meio de algoritmos cujo desenvolvimento é
dominado por grandes grupos e corporagdes internacionais.

As pesquisas do Nucleo Gestor da Internet, particularmente do Centro Regional de
Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacdo — Cetc.br nos fornecem
importantes dados para entender este cenario. Assim, a pesquisa TIC Governo Eletrénico
mostra que, em 2023:

[...] 91% das prefeituras brasileiras disponibilizaram ao menos um servico
online aos cidadédos. No ambito municipal, 49% das prefeituras disseram exigir que o
cidaddo realize login ou cadastro para acessar algum servico online, sendo mais
frequente nas cidades com mais de 500 mil habitantes (78%) do que naquelas com
populacéo de até 10 mil (44%).

Esses dados sinalizam que as competéncias digitais sdo fundamentais para 0 acesso a
cidadania, particularmente quando a tendéncia € de digitalizacdo dos servicos. Paralelo a isso,
outros dados sobre criancas e adolescentes brasileiros revelam o forte apelo da conexao a
internet e as redes sociais, tanto para buscas de informacdes relevantes ou para integrar a
sociabilidade digital juvenil. A pesquisa TIC Kids on-line mostra que:

[..]

Atualmente, 95% da populacéo de 9 a 17 anos é usuaria de Internet no pais.
Sobre o acesso a plataformas digitais, a pesquisa indica que 88% da populagdo
brasileira de 9 a 17 anos disse manter perfis em plataformas digitais. Entre 15 e 17
anos, a proporc¢ao foi de 99%. O Instagram (36%) é a plataforma mais usada pelos
usuérios de Internet de 9 a 17 anos, frente ao YouTube (29%); TikTok (27%) e o
Facebook (2%).

A mesma pesquisa mostrou, porém, que 43% (quarenta e trés por cento) desse publico
ndo sabe checar se uma informagdo é falsa ou verdadeira na internet, 0 que comprova
inicialmente que a conectividade, apesar de fundamental e um primeiro passo para uma
cidadania digital, ndo resolve tudo; segundo que a educagéo a que nos referimos ndo se resume
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a um modelo instrumental, vai muito além, por isso, a importancia das dimensdes midiatica e
digital, além da computacional.

Esse resultado é um pouco melhor que a pesquisa da OCDE, divulgada em 2002, que
mostrou que 67% (sessenta e sete por cento) dos jovens brasileiros de quinze anos nao
conseguem distinguir fatos de opinido. Uma comprovagdo da urgéncia de politicas publicas e
da insercdo de educacéo digital e midiatica nas escolas brasileiras.

As escolas sdo, nesse cenario, interpeladas a promover uma educacao digital e midiatica
capaz de formar cidaddos criticos que consigam navegar por estas aceleradas transformacdes,
mas que também sejam capazes de identificar os atores econémicos e politicos que tem dominio
sobre esse cenario, assim como as consequéncias para a sociabilidade, para a formacédo de
opinido e liberdade de expressao, além das consequéncias nos varios campos profissionais. As
escolas possuem, assim, um desafio de estabelecer melhor conectividade e uso intencional e
articulado das tecnologias, para que as sejam objeto de a¢fes pedagdgicas e de inclusdo cidada.

A pesquisa TICs Educacdo revela um importante crescimento da conectividade de
escolas, também resultados de esfor¢cos governamentais e locais nos dltimos anos. No entanto,
a chamada conectividade significativa € um desafio: conectar escolas com uma rede e
equipamentos capaz de proporcionar acesso por toda a comunidade escolar, o que s6 ocorre
efetivamente em 57% (cinquenta e sete por cento) dos estabelecimentos (2024).

E, como ja mencionado, conectividade, acesso ou inclusdo digital sdo apenas partes dos
elementos quando nos referimos a cidadania digital. Podemaos citar, ainda, o direito ao acesso a
informacdes integras, diversas e plurais que reflitam as realidades brasileiras, especialmente em
contextos permeados por desigualdades. Nesse sentido, ressaltam-se ainda os desafios
relacionados ao proprio desenho das plataformas digitais, notadamente o chamado design
manipulativo que pode ser entendido como as técnicas e padrbes inseridos nos sistemas com
objetivo de levar os usuarios a tomada de decisfes ndo-conscientes. Temas que precisam ser
discutidos também nas escolas, ja que impactam nos direitos de todos.

Nos ultimos trés anos, observamos um esforco mais consistente nas politicas de
conectividade nacionais, acompanhadas de um avanco sobre a reflexdo dos elementos
curriculares para as escolas brasileiras. Detalnamos aqui estas agdes com vistas a fornecer o
entendimento do quadro atual que exige esforcos de integracdo por parte do governo e dos
orgaos conselheiros.

A Politica de Educacdo Conectada veio a ser instituida pela Lei n® 14.180, de 1° de julho
de 2021, visando estabelecer universalizacdo do acesso a internet nas escolas, assim como
apoiar o uso pedagogico de tecnologias digitais na Educacdo Bésica. Para isso, prevé como
acoes:

[.]
Art. 4°]..]

| - apoio técnico as escolas e as redes de educacgao bésica para a elaboragao de
diagndsticos e planos locais para a incluséo da inovacéo e da tecnologia na pratica
pedagogica das escolas;

Il - apoio técnico ou financeiro, ou ambos, as escolas e as redes de educagéo
basica para:

a) contratacdo de servigo de acesso a internet;
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b) implantagdo de infraestrutura para distribuicdo do sinal da internet nas
escolas;

C) aquisicéo ou contratacao de dispositivos eletronicos; e

d) aquisicao de recursos educacionais digitais ou de suas licencas;

I11 - oferta de cursos de capacitacao:

a) de professores, para a utilizacao de tecnologias digitais em sala de aula;

b) do conjunto de profissionais da educacgéo, para apoiar a implementacéo da
Politica;

IV - publicacéo de:
a) parametros para a contratacdo do servi¢co de acesso a internet;

b) referenciais técnicos sobre a infraestrutura interna para distribui¢do do sinal
de internet nas escolas;

Cc) parametros sobre dispositivos eletronicos para o uso da internet, a fim de
permitir diferentes tipos de uso pedagdgico da tecnologia; e

d) referenciais para o uso pedag6gico da tecnologia;

V - disponibilizacdo de materiais pedagdgicos digitais gratuitos,
preferencialmente abertos e de dominio publico e licenga livre, que contem com a
efetiva participacéo de profissionais da educacéo em sua elaboracéo;

VI - fomento ao desenvolvimento e a disseminacdo de recursos didaticos
digitais, preferencialmente em formato aberto.

Além das ac¢des de infraestrutura, a Politica de Educacdo Conectada atua ponto de vista
pedag6gico principalmente no quesito formacdo de professores para 0 uso pedagdgico destas
tecnologias (inciso 111 e alinea ‘d’ do inciso 1V) e no quesito materiais didaticos digitais (incisos
Ve VI).

As acles da Politica de Educacdo Conectada desencadearam a necessidade de assumir
uma agenda governamental capaz de desenvolver uma politica integrada de conectividade,
dispositivos, transformacgdes curriculares e a consequente formacéo de professores. Do ponto
de vista curricular, a PNED, de 2023, estende a discussao sobre a sociedade digitalizada para o
ambito da promocdo de competéncias digitais para a populacdo brasileira. Assim, a Lei n°
14.533, de 11 de janeiro de 2023, traz como eixos:

| — Inclusdo Digital: que visa desenvolver as competéncias digitais da populagdo
brasileira e acesso a recursos digitais, assim como a conectividade das escolas, acompanhada
de politicas de dados;

Il — Educacdo Digital Escolar: que visa garantir a insercdo da educacgédo digital nos
ambientes escolares a partir do estimulo ao letramento digital e a aprendizagem de computacéo.
Em seu art. 3°, inclui os trés eixos: | — pensamento computacional; Il — mundo digital; 11 —
cultura digital, e adiciona os eixos: IV — direitos digitais V — tecnologias assistivas;

Il — Capacitacdo e Especializagdo Digital: que visa criar uma politica de capacitacao
digital, incluindo formacé&o de professores, ampliando a empregabilidade; e
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IV — Pesquisa e Desenvolvimento — P&D em Tecnologias da Informacéo e
Comunicacédo — TICs: que promove a pesquisa e a requalificacdo docente.

Como vemos no texto acima, a PNED inclui, no seu Eixo Educacdo Digital, elementos
concomitantes com os previstos na BNCC Computacgdo (pensamento computacional, mundo
digital e cultura digital) e na Estratégia Brasileira de Educacdo Midiatica, acrescentando a
perspectiva dos direitos digitais e contemplando as tecnologias assistivas. Em seu art. 3°, § 2°,
define: “O eixo Educacdo Digital Escolar deve estar em consonancia com a base nacional
comum curricular e com outras diretrizes curriculares especificas”.

Ressaltamos aqui que a PNED, de acordo com seu art. 1°, § 3°, define-se como instancia
de articulacdo, ndo substituindo outras politicas nacionais. Isto significa que ela visa integrar e
dar coeréncia a estas acoes. A BNCC Computacdo deve, assim, ser vista de forma integrada
com a educacéo digital.

Importante mencionar, por fim, que a PNED modifica os arts. 4° e 26 da Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDB, Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996,
introduzindo o ensino de computacdo, programacao, robotica e outras competéncias digitais
como componente curricular no Ensino Fundamental e Médio. Além disso, a alteragdo no art.
8° da LDB incorpora a avaliagdo do letramento e da educacdo digital nas escolas e em
InstituicOes de Educacgédo Superior — IES.

Para integrar o entendimento destas politicas, foi lancada, em 26 de setembro de 2023,
0 Decreto n°® 11.713/2023 que institui a Enec. De acordo com a cartilha apresentada pelo
Governo Federal, as acdes da Politica de Inovacdo Educacdo Conectada e da PNED devem ser
vistas de forma unificada, dando origem a seis eixos de atuacdo do Governo, sao elas:

— Conectividade: internet de qualidade para uso pedagdgico nas salas de aulas e em
outros espacos pedagdgicos da escola;

— Ambientes e dispositivos: equipamentos tecnolégicos na mao de professoras(es),
gestoras(es) e estudantes, e modelagem de ambientes de integracdo digital;

— Gestdo e transformacdo digital: tecnologia apoiando a gestdo mais eficiente das
secretarias e escolas, integrando dados e garantindo interoperabilidade de sistemas;

— Recursos educacionais digitais: recursos alinhados a BNCC, diversificados e de
qualidade, disponiveis para as(os) estudantes e professoras(es), em complementacdo (mas ndo
em substituicdo) aos materiais impressos;

— Competéncias e formacdo: desenvolvimento das competéncias digitais das(os)
profissionais da Educacdo Bésica, promovendo praticas pedagogicas inovadoras; e

— Curriculo: curriculos alinhados a BNCC, incluindo cidadania digital e novas
competéncias digitais adequadas a cada etapa de ensino (usar, entender e refletir sobre
tecnologia).

Paralelamente a esta integracdo promovida pela Enec, outra importante pauta tem
ganhado relevancia na esfera governamental. A Educacdo Midiatica tem sido levantada como
uma acdo imprescindivel diante das proliferacdes das midias digitais e redes sociais, gerando
um efeito algoritmico na formac&o e opinides. A complexidade do ambiente informacional e
midiatico, assim como sua acelerada inovacgédo e dominio por empresas chamadas de big techs
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convocam a esfera publica a um debate sobre regulamentacdo, por um lado, e sobre formacéo
de professores e estudantes, por outro, permitindo uma leitura critica do mundo digitalizado e
acelerado.

Especialmente porque:

[...] o modo como adquirimos, transmitimos e construimos informacdes e
saberes sobre 0 mundo esta cada vez mais conectado com o que recebemos, aprendemos
e apreendemos dos meios de comunicacao, das redes sociais (...) A midia registra 0s
acontecimentos pelos quais as sociedades tém passado ao longo do tempo, mas também
é responsavel por parte desses acontecimentos e a partir de seus enunciados, influencia
nossa consciéncia da atualidade. (Parente, 2019)

Neste sentido, a Estratégia Brasileira de Educacdo Mididatica, lancada ao final de 2023
e coordenada pela Secretaria de Politicas Digitais — SPDIGI da Secom tem por missao promover
o desenvolvimento de habilidades e competéncias em criancas, adolescentes, adultos e pessoas
idosas para compreensdo, analise, engajamento e producdo critica na experiéncia com
diferentes canais de midia digital e da informacdo de forma criativa, saudavel, consciente e
cidada.

Ambas as politicas da Enec e Estratégia Brasileira de Educacdo Midiatica, em seus
elementos de cunho curricular, do ponto de vista da educacao escolar, devem estar calcadas nos
documentos curriculares, para os quais a BNCC é a base de orientacdo. Neste sentido, é preciso
realinhar as leituras das competéncias e habilidades previstas na BNCC, e em particular no seu
complemento computacdo, e prever a articulacdo entre estas trés entidades: BNCC
Computacdo, PNED e Estratégia Brasileira de Educacdo Midiatica.

Bases tedrico-conceituais e fundamentacdo pedagdgica

A evolucdo destas acOes estratégicas nos Ultimos dois anos, paralelamente a
implementacdo da BNCC e de seu complemento computacdo, levantam importantes questdes
sobre sua articulagdo. Para melhor subsidiar este trabalho de integracdo e esclarecimento para
as redes de ensino e o0s gestores e professores, entendemos que recuperar 0s conceitos
envolvidos nestas pautas € um movimento necessario.

Definigdes presentes nos documentos ou normas oficiais

O Edital PNLD Ensino Médio — especificaces pedagogicas do livro Educacéo Digital
— traz igualmente uma definicdo de educacéo digital que pode orientar futuras reflexdes:

[..]

Educacdo digital diz respeito ao conjunto de informacdes, conhecimentos,
comportamentos e praticas sociais da era digital que tangenciam o desenvolvimento
individual e coletivo na contemporaneidade. O entendimento dos seus desafios e
possibilidades é essencial para a compreensdo das vicissitudes da continuidade do
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aprender, do continuo desenvolvimento e do pleno exercicio da cidadania no século
XXI. (39: 2024)

A Educacdo Midiatica busca formar individuos para que tenham a capacidade de
acessar, analisar, criar e participar de forma critica no ambiente informacional e midiatico, tanto
fisico quanto digital, tendo condi¢Ges de discernir entre informacgdes confiaveis e
desinformacdo, promovendo um uso consciente das midias.

Essa abordagem é fundamental para o desenvolvimento do pensamento critico e da
cidadania em uma sociedade saturada de informacdes, contexto nomeado pela Organizagéo
Mundial de Satde — OMS de Infodemia.

A Educacdo Midiatica trabalha também com a Integridade da Informacéo, um conceito
que passou a ser trabalhado pela Organizacao das Nacdes Unidas — ONU e que é composto de
cinco principios globais: confianca e resiliéncia social; incentivos saudaveis; empoderamento
publico; meios de comunicacdo independentes, livres e pluralistas; transparéncia e pesquisa. A
ideia com isso é que tenhamos um ecossistema digital mais seguro para os cidadaos e que, dessa
forma, possamos combater a desinformacao e o discurso de ddio.

No texto do documento de langcamento da Estratégia Brasileira de Educacdo Midiética,
a educacao midiatica é assim definida:

L]

A educacdo para as midias deve ser encarada como uma pratica que possibilita
a leitura do mundo, que é “a competéncia das competéncias”, como dizia Paulo Freire.
Nesse sentido, é importante ampliar o conceito incluindo a relagdo com a cultura, com
a formacao da identidade, como uma ferramenta que permite analisar as midias como
instrumentos que moldam o nosso modo de ser, estar e compreender 0 mundo em que
vivemos. Se vivemos mediados por esses instrumentos, a educacdo midiatica deve ser
entendida como uma necessidade para compreendermos a nossa relacdo com as midias
e como elas possibilitam que sejamos cidaddos construtores de sentido e
transformadores da nossa realidade.

O Parecer CNE/CEB n° 2, de 17 de fevereiro de 2022, que institui as normas do
complemento computagdo da BNCC também traz a definicdo de trés eixos que seriam
contemplados pelo ensino de computagéo. Estes sdo também os eixos organizadores da BNCC
Computacao:

1. Pensamento Computacional: refere-se a habilidade de compreender, analisar
definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas solucdes de forma
metddica e sistematica, por meio do desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar
algoritmos, aplicando fundamentos da computacdo para alavancar e aprimorar a aprendizagem
e 0 pensamento criativo e critico nas diversas areas do conhecimento;

2. Mundo Digital: envolve aprendizagens sobre artefatos digitais, compreendendo tanto
elementos fisicos (computadores, celulares, tablets) e virtuais (internet, redes sociais e nuvens
de dados). Compreender o mundo contemporaneo requer conhecimento sobre o poder da
informacdo e a importancia de armazena-la e protegé-la, entendendo os cédigos utilizados para
a sua representacdo em diferentes tipologias informacionais, bem como as formas de
processamento, transmissdo e distribuicao segura e confiavel; e
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3. Cultura Digital: envolve aprendizagens voltadas & participacdo consciente e
democratica por meio das tecnologias digitais, o que pressupde compreensdo dos impactos da
revolugdo digital e seus avancos na sociedade contemporanea; bem como a construgdo de
atitude critica, ética e responsavel em relacdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais,
e os diferentes usos das tecnologias e dos contetdos veiculados; assim como fluéncia no uso da
tecnologia digital para proposicdo de solucdes e manifestacdes culturais contextualizadas e
criticas.

O ensino de computacao

O ensino da computacéo é primordial para navegar em um mundo permeado de c6digos
computacionais e de conversdo do mundo em dispositivos digitais, que permite o
desenvolvimento criativo do estudante e a construgdo de uma cidadania digital ativa, capaz de
interferir e criar solugdes computacionais éticas para problemas de sua comunidade. O eixo de
computacdo é, no entanto, o mais desafiador para os docentes, pois exige alguns conhecimentos
técnicos, a depender da disciplina do(da) professor(a). Apesar disso, a computacdo pode ser um
grande aliado para insercdo dos jovens no atual mundo do trabalho, assim como a construcéo
de projetos pedagdgicos interdisciplinares.

O Parecer CNE/CEB n° 2, de 17 de fevereiro de 2022, traz a historia do ensino de
computacdo na Educacdo Basica brasileira, demonstrando que, desde os anos de 1970, uma
série de debates tem marcado como desenvolver uma abordagem da computagao educacional.
As iniciativas de inimeras Universidades brasileiras acabaram por desencadear em programas
nacionais de informatica nas escolas, a partir dos anos de 1990.

Enquanto disciplina cientifica, a computacdo possui um campo de debates teoricos,
incluindo abordagens diferentes sobre como desenvolver os principios e competéncias
computacionais. De forma geral, a Ciéncia da Computacdo pode ser entendida como um campo
de estudos sobre processos de informacédo, linguagens e técnicas para compreender estes
mesmos processos, incluindo competéncias relacionadas a andlise e solucdo de problemas. O
Parecer CNE/CEB n° 2, de 17 de fevereiro de 2022, indica que a abordagem escolhida para o
ensino de computacdo nas escolas brasileiras estd baseada na ideia de ‘“pensamento
computacional”:

[..]

A expressdo “pensamento computacional” denota o conjunto de habilidades
cognitivas para compreender, definir, modelar, comparar, solucionar, automatizar e
analisar problemas e possiveis solu¢Ges de forma metddica e sistematica por meio de
algoritmos que sdo descri¢cBes abstratas e precisas de um raciocinio complexo,
compreendendo etapas, recursos e informagdes envolvidos num dado processo. O
pensamento computacional é atualmente entendido como habilidades necessarias do
século XXI. (pagina 12)

Embora a computacdo, enquanto ciéncia, fornega uma das bases teoricas para a
abordagem destes assuntos na escola, outras areas e disciplinas concorrem para complementar
a visao sobre as dindmicas humanas, linguisticas e sociais envolvendo as tecnologias digitais.
Neste sentido, a perspectiva do que tem se desenvolvido sobre educacédo digital e midiatica é
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fundamental para consolidar os conhecimentos e competéncias relativas ao ambiente
informacional, midiatico e tecnologico contemporaneo.

Vale destacar que muitas tecnologias foram concebidas em contextos e preceitos de
orientacdo racial. Temos como exemplo as primeiras cameras fotograficas que tinham a pele
clara como padrdo e que, portanto, ndo conseguiam “ler” a pele escura. Esse padrao de
orientacdo racial se perpetuou em algoritmos usados em softwares de edi¢do, como o
Photoshop, desenvolvidos inicialmente com foco na representacdo apenas de pessoas brancas.
Importante, entdo, que os estudantes conhecam essa dimensdo do contexto, analisando
tecnologias com criticidade, ndo apenas utilizando-as de um ponto de vista instrumental.

A antropo6loga Leticia Cesarino, assessora especial de Educacéo e Cultura em Direitos
Humanos do Ministério dos Direitos Humanos e da Cidadania — MDHC, em entrevista a
Revista Casa Comum, chama aten¢do ao termo Racismo Algoritmico, que se refere “a presenca
de vieses de preconceito racial no tratamento que os algoritmos fazem dos dados dos usuarios
de plataformas e da populagdo em geral”. Isso diz respeito tanto & desumanizacao de grupos
racialmente codificados, quanto a vieses raciais em decisdes concretas. Como exemplo, ela cita
a identificacdo nos Estados Unidos da América — EUA de uma tendéncia de certos algoritmos
usados no judicidrio de definirem penas ou sentengas mais rigorosas para pessoas negras, “seja
diretamente, ou a partir de dados proxy, como local de moradia, ou 0 modo como ferramentas
de identificagdo facial sobre identificam pessoas negras como possiveis criminosos”.

A educacdo digital e a educacdo mididtica e seus aspectos e abordagens
pedagdgicas

A educacdo digital e midiatica deve ser integrada de forma transversal ou como
componente especifico e disciplinar, de acordo com escolha da rede, promovendo sempre a
colaboracdo entre diferentes disciplinas e areas de conhecimento, como historia das técnicas e
das ciéncias, humanidades digitais, sociologia da ciéncia, ciéncia da computacdo, ciéncias
sociais computacionais, multiletramentos, comunicacdo, letramento computacional,
matematica e educacéo linguistica, entre outras.

No cenario internacional, a educacao digital se desenvolve a partir de debates anteriores
sobre TICs, educacdo midiatica e letramento informacional, mas acrescenta a dimenséo digital
das novas Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo — TDICs. Neste sentido, estamos
diante de novos e complexos multiletramentos, que convergem para 0S meios digitais: o
letramento sobre informacdes e desinformacdes, o letramento sobre midias, o letramento sobre
o funcionamento de computadores, sobre internet e redes sociais, a dimensdo ética e 0 uso
cidad&o e responsavel de ferramentas digitais.

Para além da questdo digital, o crescente papel dos computadores, algoritmos e da
Inteligéncia Artificial — 1A em nossas vidas acrescenta outra camada de letramentos que tém
sido apontados como fundamentais: compreender a logica de computadores e algoritmos,
compreender 0 uso de dados para treinamento de maquinas, o que sdo plataformas digitais, 0s
tipos de IA, assim como as implicacBes éticas e sociais de nossa intensa relacdo com estes
dispositivos e linguagens.

A necessidade de um letramento computacional também acompanha os debates sobre
educacéo digital desde os anos de 1980, quando comegaram a se disseminar 0s computadores
pessoais, assim como a do telefone celular. Vale ressaltar que, de acordo com Sayad (2023),
desde que as escolas no Brasil receberam seus primeiros computadores em rede, em 1996,
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prevalece o uso instrumental da tecnologia. Segundo o pesquisador, um uso bem distante
daquele feito em outros lugares do mundo, mais diruptivo e voltado a aprendizagem; assim
como um uso diferente daquele realizado nos EUA, que desde a década de 1970 ja havia
computadores nas escolas e o debate girava em torno da aprendizagem do uso de softwares ou
de programacao, longe de um uso instrumental.

Temos, assim, um conjunto de dispositivos (computadores, celulares e telas), linguagens
(computacional, midiatica, hyperlinks, algoritmos) e midias (tradicionais e redes sociais) para
0s quais devemos identificar quais saberes e competéncias a serem construidas. Como podemos
observar, a intersecdo destes diferentes aspectos culturais das sociedades contemporaneas é
considerada capacidades complexas, pois estdo menos compartimentalizadas e mais
interligadas do que nas formas de conhecimento e de comunicagéo anteriores.

E preciso considerar, igualmente, o debate sobre educacdo midiatica, tal como trazida
pela Estratégia Brasileira de Educacdo Midiatica. Segundo o documento da Estratégia Brasileira
de Educacdo Midiatica, o objetivo da educacdo midiatica pode ser entendido como o
“desenvolvimento de uma metalinguagem, ou seja, uma compreensdo analitica de contextos
mais amplos e inter-relacionados a midia” (10: 2023). Esta metalinguagem compreenderia “um
conjunto de habilidades de natureza critica que se relacionam com diversos momentos na
experiéncia da tecnologia e da informacdo, possibilitando o acesso, analise e producdo de
contetdos midiaticos a fim de participar do ambiente digital de forma critica, reflexiva e
sauddvel (EUROPEAN COMMISSION, 2007)” (10: 2023). Nesta perspectiva estariam
incluidas todas as midias, assim como os desafios da transformacé&o digital.

A Estratégia Brasileira de Educacdo Midiatica sinaliza igualmente a importancia dos
principios da “educomunicacdo”, baseada na pedagogia paulofreireana, que visa orientar,
politica e pedagogicamente, acbes de educacdo midiatica a partir do enfoque no pensamento
descolonizador, fundamentado nas possibilidades de intervencéo, contestacao e (r)existéncia, a
luta pela garantia do direito a comunicacao para todos e todas, com aten¢do especial aos grupos
historicamente marginalizados (p. 11).

Algumas defini¢des da Unesco podem ser igualmente Uteis para se pensar 0s caminhos
de integracdo destes conceitos. Segundo o documento “A Global Framework of Reference on
Digital Literacy Skills for Indicator 4.4.2”, publicado em 2018, o letramento digital pode ser
definido como:

[...] a capacidade de acessar, gerenciar, entender, integrar, comunicar, avaliar
e criar informacdes de forma segura e apropriada por meio de tecnologias digitais para
emprego, empregos decentes e empreendedorismo. Inclui competéncias que sdo
diversas vezes referidas como alfabetizacdo em informatica, alfabetizacédo em TIC,
alfabetizacdo informacional e alfabetizacdo midiatica.

Para a educacdo midiatica, o documento Alfabetizacdo midiatica e informacional:
diretrizes para a formulacao de politicas e estratégias, de 2016, afirma:

[..]

As politicas e as estratégias da AMI devem ser baseadas em um conceito que
harmonize e inclua os varios tipos de aquisicdo de competéncias (alfabetizacdo)
existentes relacionadas que podem ser identificadas na era digital, tais como
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alfabetizacdo no acesso a noticias, alfabetizacdo televisiva, alfabetizacéo
cinematografica, alfabetizacdo computacional, alfabetizagdo no uso da internet e
alfabetizacdo digital, além de outros conceitos emergentes, como alfabetizacdo em
midias sociais. Devido ao grande nimero de defini¢Ges de alfabetizacdo informacional,
alfabetizacdo midiatica e outras alfabetizacdes relacionadas — o que pode levar a uma
confusdo —, estas diretrizes ndo propdem uma definicdo da AMI, mas focam nos
principais resultados da aprendizagem ou nos principais elementos da AMI.

Como sinalizado neste documento da Unesco, existem mdltiplas definicbes e
inclinacBes destes conceitos. E preciso fornecer ao publico educacional brasileiro um panorama
destes estudos para subsidiar e qualificar a perspectiva critica do ensino sobre, com e para as
tecnologias.

Educacdo pensada a partir de multiplos letramentos

Embora cada uma das disciplinas e subareas fornecam diferentes perspectivas e tenham
suas tradigdes teoricas, a ideia de letramento (novos e multiplos letramentos e letramentos
criticos) tem se consolidado como uma possibilidade de se integrar diferentes propostas
pedagogicas sobre o uso das tecnologias e sua reflexao critica.

As diretrizes e documentos internacionais sobre politicas de educacdo digital indicam a
necessidade de se educar diante da proliferacdo de dispositivos digitais, 0 que exige novas
competéncias e habilidades. Para desenvolver estas habilidades de modo que possibilitem uso
critico, ético, seguro e eficiente das tecnologias digitais, a educacao digital deve ser composta
de diferentes dimensdes que ultrapassam o conhecimento instrumental de tecnologias. Desta
forma, especialistas académicos e de politicas publicas sublinham a ideia de se trabalhar sobre,
a partir, com e pelas tecnologias digitais.

As politicas curriculares internacionais tém adotado as no¢des de letramento e de
literacia, procurando incorporar estas novas competéncias de forma ampla e conexa. A ideia de
letramento tem sido usada para indicar habilidades e criticidade necessarias relacionadas a
midias, informagdo e tecnologias (digitais ou ndo). Os termos mais utilizados sdo “letramento
midiatico”, “letramento da informagdo”, “letramento digital”, que podem ser vistos como
complementares. O letramento computacional € também incluido como parte fundamental das
camadas de letramentos necessarios para operar recursos digitais e entender o funcionamento
de méaquinas, robos e algoritmos.

E preciso ressaltar que estamos diante de um campo interdisciplinar que congrega
discussOes e debates ndo consensuais sobre o uso destes termos. Como demonstra o professor
José Armando Valente, por exemplo, no campo computacional existem divergéncias sobre o
uso da ideia de pensamento computacional ou de letramento computacional (2019). Como em
qualquer campo cientifico, a escolha dos termos implica a adogdo de certa perspectiva
epistemoldgica.

A ideia de letramento digital e de letramento informacional e midiatico tem seu
desenvolvimento tedrico que perpassa as perspectivas cognitivas e a pedagogia critica de Paulo
Freire (Duboc e Ferraz, 2020). Em cada um destes campos, existem abordagens tradicionais e
de cunho mais técnico, e abordagens mais sistémicas, de cunho mais critico. Em uma vasta
revisdo de literatura sobre os termos associados a educacéo digital e as competéncias digitais,
da Silva e Behar (2019) aprofundam a nocdo de letramento:
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[..]

No entanto, esses termos sdo entendidos como processos diferentes; a traducéo
correta de Literacy do Inglés para a Lingua Portuguesa, no Brasil, € Letramento. Nos
Estados Unidos e na Inglaterra, Soares (2004) ressalta que existem diferentes niveis de
Alfabetizacdo como Reading Instruction (Leitor Instrucional) e Beginning Literacy
(Alfabetizacao Inicial) (...) Logo, nesses paises, para diferenciar aqueles que
conseguiam utilizar a leitura e a escrita socialmente, estes eram chamados de letrados

(.).

No Brasil, diferenciam-se esses niveis pelos conceitos de Alfabetizacdo e de
Letramento, ou Literacia, em Portugal. Para Soares (2003), a alfabetizacdo, em seu
sentido proprio e especifico, seria o sistema de aquisicdo do cddigo escrito, das
habilidades de leitura e escrita. Assim, o individuo alfabetizado é aquele que sabe ler e
escrever. Ja o letramento, para Buzato (2006, p. 5), é uma forma de agir, afirmar-se,
construir e sustentar uma visdo de mundo partilhada por um grupo e, portanto, carrega
tracos identitarios e significativos compartilhados por esse grupo. O individuo letrado
tem o conhecimento e a pratica para falar, ler e escrever de diversas formas. De acordo
com as situacOes ou atividades em que se envolve, esse individuo pode elevar seu grau
de letramento. Ou seja, para Soares (2004), o letramento esta além da alfabetizacéo.
(20: 2019)

A obra de Magda Soares (2009) sobre alfabetizacdo e letramentos é igualmente uma
referéncia neste campo por sua abordagem didatica e completa. A autora sinaliza a dimenséo
individual e social do letramento, demonstrando que ele depende das praticas sociais e das
condicdes culturais de uma comunidade.

Duboc e Ferraz (2020) sinalizam como os estudos de letramentos mais recentes sofrem
influéncia da pedagogia paulofreireana, mas o debate entre uma perspectiva mais cognitivista
e outra mais critica permanece. Embora haja uma predominancia nas politicas internacionais e
nacionais no foco cognitivista e linguistico, como chamam atencdo os autores, existe uma
tradicdo brasileira critica sobre os letramentos que ndo deve ser descartada. O advento do digital
é sem dlvida um aspecto que renova a ideia de letramentos, hoje entendidos como um conjunto
chamado “novos e multiplos letramentos”, que incluem estas diferentes camadas que
comentamos no texto acima. Romancini e Castillo (2017) discutem as variadas formas e
perspectivas de se compreender estes novos letramentos e o protagonismo juvenil. No entanto,
estas perspectivas parecem convergir para a necessidade de se pensar as relagdes entre
comunicagédo, educacdo e leitura do mundo, que podemos sintetizar aqui com a ideia de
“educagdo digital” e sua necessaria complementacao: a cidadania digital.

A cidadania digital como dimensao de integracéo

A cidadania digital é definida por Di Felice (2022) como um ambito de pesquisa
interdisciplinar que tem reunido estudos em torno da superagdo das dicotomias classicas da
filosofia politica ocidental, propondo novas formas de interacdo entre humanos e entidades
diversas, incluindo informagdes, dispositivos e objetos digitais. Esta ideia de cidadania digital
retne contribuicgdes de teorias pds-humanistas para pensar o social como um conjunto que reine
humanos e ndo humanos, favorecendo uma politica que pense sobre as formas digitais de
cidadanias, que ultrapassam os limites dos estados nacionais. Apesar deste debate tedrico ser
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extenso, do ponto de vista da vida institucional democratica brasileira, a ideia de cidadania
digital dialoga com principios constitucionais, presentes igualmente na LDB, de 1996:

[.]

Art. 2° A educacao, dever da familia e do Estado, inspirada nos principios de
liberdade e nos ideais de solidariedade humana, tem por finalidade o pleno
desenvolvimento do educando, seu preparo para 0 exercicio da cidadania e sua
qualificacéo para o trabalho.

A ideia de cidadania digital constitui-se, assim, como dimensdo integradora de
competéncias e habilidades previstas tanto na BNCC original quanto em seu complemento
computacdo, relacionando as pautas de educacdo digital, mididtica e da computacao. Isto
permite que o ensino dos elementos mais “duros” (programagao e construg¢ao de dispositivos)
sejam uma ferramenta para a melhor compreensao de nossa relagdo com os dispositivos digitais,
assim como a percepcao de seus limites. Entender como os algoritmos sdo construidos e as
decisbes humanas por trds de solucdes tecnoldgicas, pode nos levar a observar 0s vieses,
discriminagdes e violéncias também reproduzidas nos ambientes digitais. Os casos de violéncia
escolar, particularmente de género, utilizando as redes, tornam-se mais frequentes e demandam
da escola a¢Ges pedagogicas fortes.

A construcdo de curriculos para implementacdo da BNCC Computacéo e da educagédo
digital e midiatica deve, assim, ter por base a ideia de direitos e de cidadania digital, atentando
as desigualdades e violéncias reproduzidas no cenério digital, ndo deixando de lado questdes
como plataformas e regulacdo; representacdo e representatividade; modelos de negdcios e
dados; direitos e cidadania; seguranca on-line e participacdo; responsabilidade e
responsabilizagéo.

As competéncias digitais e midiaticas na BNCC

A BNCC promulgada em 2017 ja possui em sua competéncia geral n° 5 o Eixo Cultura
Digital, além de inimeras referéncias e caminhos sobre principios da computacdo nas diversas
areas de conhecimento, como apontado pelo Parecer CNE/CEB n° 2, de 17 de fevereiro de
2022. As competéncias gerais n° 1, n° 4 e n° 5 também estéo associadas a competéncias digitais
e midiaticas, conforme segue:

Competéncia geral n° 1: “Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma sociedade justa, democrética e
inclusiva”.

Competéncia geral n° 4:

]
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Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens
artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informacdes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem
ao entendimento matuo.

Competéncia geral n° 5:

[..]

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e comunicacéo
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informac6es, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

O Parecer CNE/CEB n° 2, de 17 de fevereiro de 2022, ja assinala diversos momentos
em que a BNCC estabelece conhecimentos, competéncias e habilidades relacionadas a
computagdo, nas diferentes areas. No entanto, o Parecer foca no eixo “computa¢dao”, sendo
necessario texto complementar para consolidar como estas competéncias aparecem por etapa
de ensino, assim como a indicacdo das competéncias digitais e midiaticas. Resgatamos, aqui,
como as competéncias e habilidades relacionadas ao digital encontram-se nas diferentes etapas
de ensino na base:

— A Educacao Infantil é a que menos cita competéncias digitais devido a restri¢ao sobre
telas. As competéncias relacionadas ao digital aparecem na forma de identificacdo de objetos e
nas formas de expressdo. No entanto, uma série de outras operacfes (por exemplo, 0
reconhecimento de padrdes e de formas de linguagem) podem ser exploradas e veiculadas a
computacéo e ao reconhecimento da cultura digital;

— O Ensino Fundamental consolida os conhecimentos relativos a cultura digital como
parte fundamental do curriculo. A area de linguagens é a que mais incorpora elementos
chamados de multissemidticos e as habilidades falam no uso de softwares e elementos da
cultura digital para se expressar. As tecnologias digitais e as midias séo citadas em todas as
areas. O pensamento computacional é particularmente desenvolvido na matematica; e

— O Ensino Médio é a etapa que onde as competéncias digitais e midiaticas aparecem
de maneira vasta. Os conhecimentos demandados tornam-se mais interdisciplinares e o
pensamento computacional é mais desenvolvido. A capacidade critica e a autonomia no uso das
midias e tecnologias digitais sdo desenvolvidas em todas as areas.

Breve histérico do complemento BNCC Computagéo

Embora a BNCC apresente competéncias e habilidades ao longo de seu texto,
considerou-se necessaria a especificacao das habilidades especificas relativas a estes conteudos
indicados na BNCC de forma a organizar ndo apenas as metas de aprendizagens por nivel de
ensino, mas igualmente para se auxiliar na visdo sobre a progressdo curricular e nos pré-
requisitos desses conteidos.
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Fundamentada no Parecer CNE/CP n° 15, de 15 de dezembro de 2017, a Resolugéo
CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2017, instituiu a implantacdo da BNCC no ambito da
Educacdo Basica — Educacdo Infantil e Ensino Fundamental. No Capitulo V — Das Disposicoes
Finais e Transitorias, o art. 22 determina que “O CNE elaborara normas especificas sobre
computagao”.

A CEB institui, portanto, em 2019, uma comissao responsavel por elaborar as normas
sobre a computac¢do, constituida ao longo de trés anos por diversos membros. Esta comissao foi
posteriormente dividida por etapas de ensino. O primeiro esbo¢co do documento foi
disponibilizado para consulta publica entre os dias 29 de abril e 14 de maio de 2021.

As discussdes sobre a tematica obtiveram colaboragdes permanentes da Sociedade
Brasileira de Computacdo — SBC, do Foérum de Licenciatura em Computagdo — ForLic e do
Centro de Inovacdo para a Educacdo Brasileira — CIEB. Participaram das discussdes e
proposicdes 0 MEC, a Associacdo Brasileira das Empresas de Tecnologia da Informacéo e
Comunicacdo — Brasscom, o Consed, a Undime, a UNCME assim como instituicdes
educacionais, educadoras e educadores, graduandas e pés-graduandos.

As primeiras resolucées sobre a BNCC Computacao foram produzidas nos anos de 2017
e 2018 (Resolugbes CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2017, e CNE/CP n° 4, de 17 de
dezembro de 2018). Em 2022, o parecer da Norma sobre Computacdo na Educacdo Basica —
Complemento a BNCC e as Tabelas de Habilidades e Competéncias foram aprovadas no més
de janeiro e homologada em 30 de setembro de 2022 pelo MEC e publicada no Diario Oficial
da Unido — DOU em seguida.

A Resolucdo CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022, normatiza complemento a BNCC,
estabelecendo também o apoio do MEC para Estados e Municipios em matéria de
desenvolvimento de curriculos pelas redes, formacao inicial e continuada de professores, e
apoio sobre recursos didaticos. A BNCC, em seu complemento a computacdo, torna-se
obrigatdria para a Educacao Bésica de todo o pais, a partir de outubro do ano de 2023.

Objetivos e estrutura da BNCC Computacéo

A BNCC Computacdo visa aprofundar e organizar os contetdos relativos ao letramento
digital e a computacdo. O documento estabelece as premissas, competéncias e habilidades da
educacéo digital e do pensamento computacional de acordo com as indicagdes da BNCC. Ela
busca associar as habilidades aos trés eixos de abordagem: pensamento computacional, mundo
digital e cultura digital, com excecdo para 0 Ensino Médio, onde estes eixos aparecem de forma
integrada e interdisciplinar. O documento é também acompanhado de exemplos de aplicacdo
pedagdgica relativos as habilidades listadas, de modo a permitir a visualizacdo de
desenvolvimento de atividades.

Imagem: Eixos da BNCC Computagéo, tal como definidos no Parecer CNE/CEB n° 2, de
17 de fevereiro de 2022
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Cultura digital
Letramento digital,
cidadania digital, ética,
pensamento critico,
sociedade

A organizacdo das competéncias e habilidades do complemento computacao respeitam
as indicacgdes especificas para cada etapa de ensino de acordo com as Diretrizes Curriculares
Nacionais — DCNs e a propria BNCC. Desta forma, encontramos, para cada etapa, uma
organizagdo de competéncias e habilidades um pouco diferenciada, tal como se segue na lista
abaixo:

Educacéo Infantil

PREMISSAS:

— Desenvolver o reconhecimento e a identificagdo de padrdes, construindo conjuntos de
objetos com base em diferentes critérios como: quantidade, forma, tamanho, cor e
comportamento;

— Vivenciar e identificar diferentes formas de interacdo mediadas por artefatos
computacionais;

— Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos do
corpo de maneira individual ou em grupo; e

— Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos, etapas
ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas para outros problemas.

EIXOS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
Pensamento Computacional 6
Mundo Digital 3
Cultura Digital 2

Ensino Fundamental

COMPETENCIAS:
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— Compreender a Computacdo como uma area de conhecimento que contribui para
explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de transformacao capaz de analisar
criticamente seus impactos sociais, ambientais, culturais, econdémicos, cientificos, tecnologicos,
legais e éticos;

— Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios para os
individuos na sociedade, discutindo questdes socioambientais, culturais, cientificas, politicas e
econdmicas;

— Expressar e partilhar informacgdes, ideias, sentimentos e solu¢gdes computacionais
utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computacdo de forma criativa, critica,
significativa, reflexiva e ética;

— Aplicar os principios e técnicas da Computacdo e suas tecnologias para identificar
problemas e criar solugfes computacionais, preferencialmente de forma cooperativa, bem como
alicercar descobertas em diversas areas do conhecimento seguindo uma abordagem cientifica e
inovadora, considerando os impactos sob diferentes contextos;

— Avaliar as solucdes e os processos envolvidos na resolucdo computacional de
problemas de diversas areas do conhecimento, sendo capaz de construir argumentacoes
coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos da Computagdo para argumentar em
diferentes contextos com base em fatos e informag6es confidveis com respeito a diversidade de
opini@es, saberes, identidades e culturas;

— Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que fagam
sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira individual e/ou cooperativa, fazendo
uso da Computacdo e suas tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e ferramentas
computacionais que possibilitem automatizar processos em diversas areas do conhecimento
com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a
diversidade de individuos e de grupos sociais, de maneira inclusiva; e

— Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacéo, identificando e reconhecendo seus direitos e deveres,
recorrendo aos conhecimentos da Computacdo e suas tecnologias para tomar decisdes frente as
questdes de diferentes naturezas.

ANOS INICIAIS - 1° ANO
EIXOS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
Pensamento Computacional 2 3
Mundo Digital 1 2
Cultura Digital 2 2
ANOS INICIAIS — 2° ANO
EIXOS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
Pensamento Computacional 2 2
Mundo Digital 2 2
Cultura Digital 2 2
ANOS INICIAIS - 3° ANO
EIXOS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
Pensamento Computacional 3 3
Mundo Digital 2 3
Cultura Digital 2 3
ANOS INICIAIS — 4° ANO
EIXOS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
Pensamento Computacional 3 3
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Mundo Digital 1 2
Cultura Digital 2 3
ANOS INICIAIS — 5° ANO
EIXOS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
Pensamento Computacional 3 4
Mundo Digital 3 3
Cultura Digital 2 4
ANOS FINAIS — 6° ANO
EIXOS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
Pensamento Computacional 6 8
Mundo Digital 3 3
Cultura Digital 4 4
ANOS FINAIS — 7° ANO
EIXOS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
Pensamento Computacional 7 7
Mundo Digital 3 3
Cultura Digital 5 6
ANOS FINAIS — 8° ANO
EIXOS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
Pensamento Computacional 4 5
Mundo Digital 3 3
Cultura Digital 5 7
ANOS FINAIS — 9° ANO
EIXOS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
Pensamento Computacional 4 4
Mundo Digital 4 4
Cultura Digital 5 7

Ensino Médio

COMPETENCIAS:

— Compreender as possibilidades e os limites da Computacdo para resolver problemas,
tanto em termos de viabilidade quanto de eficiéncia, propondo e analisando solucgdes
computacionais para diversos dominios do conhecimento, considerando diferentes aspectos;

—Analisar criticamente artefatos computacionais, sendo capaz de identificar as
vulnerabilidades dos ambientes e das solugdes computacionais buscando garantir a integridade,
privacidade, sigilo e seguranga das informagdes;

— Analisar situagdes do mundo contemporaneo, selecionando técnicas computacionais
apropriadas para a solucéo de problemas;

— Construir conhecimento usando técnicas e tecnologias computacionais, produzindo
conteldos e artefatos de forma criativa, com respeito as questbes éticas e legais, que
proporcionem experiéncias para si e os demais;

— Desenvolver projetos para investigar desafios do mundo contemporaneo, construir
solugdes e tomar decises éticas, democraticas e socialmente responsaveis, articulando
conceitos, procedimentos e linguagens proprias da Computagédo preferencialmente de maneira
colaborativa;

Israel Batista — 0152 35



PROCESSO N°: 23001.000152/22025-64

— Expressar e partilhar informacg0es, ideias, sentimentos e solu¢des computacionais
utilizando diferentes plataformas, ferramentas, linguagens e tecnologias da Computacdo de
forma fluente, criativa, critica, significativa, reflexiva e ética; e

— Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagéo, identificando e reconhecendo seus direitos e deveres,
recorrendo aos conhecimentos da Computacdo e suas tecnologias frente as questdes de
diferentes naturezas.

ENSINO MEDIO
Competéncias Especificas Habilidades
7 26

Consolidando a elaboracdo e a implementacdo do referencial curricular
computacdo integrado a educacao digital e midiatica

A Secretaria de Educagéo Bésica— SEB do MEC vem realizando eventos e oficinas para
trocas com secretarias de ensino no que diz respeito a educacéo digital e a BNCC Computacao.
Estas trocas trouxeram a superficie inimeras davidas, particularmente em torno de trés pontos:
a) davidas sobre a relacdo entre a BNCC Computacdo e a educacdo digital e midiatica; b)
duvidas sobre o processo de implementacgdo e o calendario associado; e ¢) davidas especificas
sobre as etapas de ensino. Tendo ja este texto apresentado algumas sugestBes sobre o
encaminhamento da relagdo entre BNCC, educacdo digital e midiatica, dedicaremos as
préximas paginas para propor elementos relativos aos itens b e c.

A primeira questdo relativa a implementacdo diz respeito a como incorporar as
competéncias e habilidades em forma curricular, abrindo-se para a divida se por via de
disciplina especifica ou por ser tratada de forma transversal. Ora, para os dois casos impde-se
a tematica do perfil do professor e de sua formacao necessaria. O Parecer CNE/CEB n° 2, de
17 de fevereiro de 2022, explicita que, por um lado, a aplicacdo transversal exigiria um dominio
dos contetdos relacionados em todas as areas do conhecimento, o que poderia tornar
inexequivel a empreitada. Por outro lado, 0 mesmo Parecer assume que a formacdo de
professores com licenciatura em computacao ndo é suficiente para prover as redes de ensino de
um quadro de docentes suficiente para a implementacdo via disciplina especifica. Neste caso,
assume-se gue a escolha das redes deva se dar em funcéao destas disponibilidades. Entretanto, €
compreensivel que esta dificuldade tenha suscitado davidas por parte das redes de ensino. Foi
neste momento que ocorreu consulta por parte do MEC, cuja resposta do CNE encontra-se no
Oficio n° 88/2024/CEB/SAO/CNE/CNE-MEC, de 6 de maio de 2024, tal como segue abaixo:

[..]

Segundo a LDB, as instituices de ensino tém autonomia na deliberacéo
curricular desde que considerem as normas existentes. Notadamente, 0 eixo
organizador do curriculo na LDB € constituido pela interdisciplinaridade e pela
contextualizacdo. E importante salientar o pressuposto de que as abordagens
multidisciplinar, pluridisciplinar e interdisciplinar se fundamentam nas mesmas bases
advindas do conhecimento das disciplinas. Mas a forma de organizacao diz respeito a
pluralidade pedagogica (inciso 111 do art. 3° da LDB).

Israel Batista — 0152 36



PROCESSO N°: 23001.000152/22025-64

No texto desse mesmo oficio, referindo-se a educacéo digital, incluida a computacéo,
assume-se que as redes devem deliberar sobre este caminho disciplinar ou transversal, no
espirito de integracdo dos contetidos das partes comum e diversificada dos curriculos, como ja
colocado pela LDB:

[.]

Nesse sentido, 0 componente curricular inscrito no § 11 do art. 26 da Lei no
9394, de 20 de dezembro de 1996, incluido por forca do art. 7° da Lei no 14.533, de 11
de janeiro de 2023, podera ou ndo ter o formato de disciplina a depender das
abordagens pedagdgicas da instituicdo. Sera disciplinar se for essa a organizagdo
curricular, ou transversal caso seja essa a organizacdo curricular. A concepcéo
pedagogica e a consequente formulacéo da proposta curricular deve corresponder aos
interesses do processo de ensino-aprendizagem (Art. 23 LDB), podendo a instituicéo
dar o formato que entender mais adequado ao projeto politico pedagdgico da escola,
respeitando, sempre, as normas educacionais. Sendo desenvolvido como disciplina ou
componente curricular, ¢ fundamental que os conteddos sejam ministrados por
profissionais em conformidade com a legislagéo (art. 61 da LDB).

De toda forma, a dvida das redes de ensino é legitima, pois deliberar sobre esta questao
envolve tanto o diagnostico da rede de ensino sobre o seu quadro profissional e suas
possibilidades tecnolégicas quanto sobre a continuidade da adeséo ao curriculo do Estado ou
do referencial proprio.

Sendo assim, a efetiva integracdo curricular da educagdo digital e midiatica e da
computacdo na Educacdo Basica demandara das redes de ensino importantes resolucdes sobre
a forma que pretendem adotar: se por meio da criagdo de um componente especifico disciplinar
ou de uma implementacdo transversal. A organizagdo curricular por meio de disciplinas
especificas serd marcada pela fixacdo e concentracdo de carga horéaria na mediacdo dos
conteidos, atendendo aos requisitos previstos nos dispositivos legais. Ja na abordagem como
componente transversal, o cumprimento dos requisitos obrigatdrios permeara as demais areas
de conhecimento presentes na proposta curricular da rede de ensino. Importante ressaltar que
os Sistemas de Ensino tém total autonomia na deliberacdo do caminho de implementacéo, desde
que considerem as normas existentes, tendo como pressupostos a interdisciplinaridade e a
contextualizacéo.

Neste sentido, destacamos os fatores propulsores e fatores restritivos de cada opgéo:

Para a opc¢do de disciplina especifica, os possiveis fatores propulsores seriam a
profundidade dos conteudos, reflexdes e constru¢Ges mais proximas da realidade dos alunos e
o perfil do professor mais especifico sobre este assunto, facilitando a incorporacdo das
competéncias e habilidades indicadas pela base. Os possiveis fatores restritivos desta opgao
incluem a necessidade de contratagdes de professores com licenciaturas ou especializagdes
especificas, o risco de limitacdo da abordagem dentro de uma disciplina cientifica, além da
limitacdo de recursos financeiros e de infraestrutura para o porte da disciplina.

Para a opc¢ao da transversalidade, destacamos como o0s possiveis fatores propulsores
a maior integracdo ao espirito da interdisciplinaridade e transversalidade dos curriculos, uma
melhor adequacéo a realidade da escola e sua estrutura e especificidades pedagdgicas, assim
como uma facilidade de incorporacdo destes conteudos nos curriculos ja construidos. Em
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relacdo aos possiveis fatores restritivos, podemos elencar o risco de superficialidade no
tratamento dos conteudos, a dificuldade de articular especialistas diversos para contribuir com
0 processo de elaboragdo do curriculo, principalmente para os sistemas de ensino de menor
porte, assim como o desafio de atrair professores a realizar formacéo continuada sobre educacéo
digital, midiatica e computacéo.

A segunda questdo, portanto, diz respeito a adesdo ao curriculo do Estado ou a opgéao
pelo referencial proprio. Tal como no periodo que antecedeu a implementacdo da BNCC, a
discussdo sobre a atualizacdo curricular, se por via autoral ou se por via da adeséo aos curriculos
estaduais, tende a retornar.

A elaboracdo dos curriculos autorais pode desencadear um amplo processo de
mobilizacdo, escuta e producéo coletiva dos atores das redes de ensino protagonizam todas as
etapas. Outra possibilidade é a elaboracdo conjunta entre municipios e estados, ou adesdo ao
curriculo das Redes Estaduais, onde diferentes entes federados constroem uma base curricular
comum, unificada, e possiveis personalizacGes na aplicacdo ficam sob a responsabilidade das
redes e sistemas municipais de ensino. Em ambos os formatos, podem e devem ocorrer regime
de colaboracéo, e os fatores restritivos e propulsores devem ser considerados.

Dentre os fatores propulsores do referencial autoral, podemos citar o ganho de
mobilizacdo e envolvimento com a comunidade, as reflexdes e constru¢des mais proximas da
realidade dos estudantes e da localidade, assim como o exercicio da autonomia pelos
municipios, redes de ensino e escolas. Dentre os fatores restritivos, as demandas relativas ao
tempo de mobilizacdo necessario, a dificuldade de recrutar especialistas para contribuir com o
processo de elaboracdo, principalmente para os sistemas de ensino de menor porte, além da
auséncia de mutualizacdo de recursos financeiros e humanos que podem otimizar o processo.

Dentre os fatores propulsores do regime de colaboracgdo, sdo claros os beneficios em
termos de otimizacdo do processo de atualizacdo dos curriculos e otimizacdo de recursos,
particularmente para aquelas coletividades que ja estabeleceram parcerias, além da
potencializacdo das equipes técnicas e dos canais ja estabelecidos de cooperagdo. Dentre 0s
fatores restritivos, incorre-se o0 risco de uma padronizagao/homogeneizacdo de saberes e
praticas, um risco de consolidacdo de um curriculo desconectado da pluralidade dos sistemas
de ensino, além de um possivel baixo sentimento de pertencimento por parte dos profissionais
da educacéo.

A terceira questdo diz respeito ao calendario de elaboracdo e de implementacdo da
BNCC Computacao, sobretudo diante das novas agendas de educacdo digital e midiatica. O
Parecer CNE/CEB n° 2, de 17 de fevereiro de 2022, que institui as normas para o ensino de
computacdo possui sugestdes sobre o processo de implementacdo, um dos pontos-chave da
concretizacdo curricular. O parecer indica:

[..]

Em relagdo a implementagdo, tende a ser mais consistente 0 processo
desenvolvido de forma gradual e incremental, similar aos que surgem quando de novas
matrizes curriculares. A medida que se avanca ano a ano, ocorre o incremento na
densidade curricular. Entretanto, esse modelo pressupde que as turmas veteranas
sigam com o curriculo anterior.
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[..]

Uma opcao recomendavel seria implementar a oferta em todo o segmento dos
Anos Iniciais (1° ao 5° ano), mas considerando as especificidades do foco na
alfabetizacd@o (1° ao 3° ano) e a ampliacé@o de tdpicos no contexto dos anos seguintes
(4° e 5° ano), conforme disposto na BNCC e nas DCNs. Os Anos Finais (6° ao 9° ano)
podem exigir mais, dai a sugestdo de eventual implementacéo gradual, ano a ano. O
Ensino Médio traz ainda mais complexidades, dai a sugestao de implementacgéo gradual
ano a ano onde houver menos recursos. Eventuais itinerarios dificilmente podem
prescindir de docentes com mais conhecimento técnico, salvo na hipotese de parcerias
com outras instituicGes, conforme normas existentes.

Apesar desta clara sugestdo do Parecer, as redes de ensino ainda apresentam davidas
sobre o calendario de implementacdo, sobretudo diante da necessidade de uma visao sobre a
formacdo de professores, considerando o debate necessario sobre a forma de implementacédo
(componente disciplinar ou transversal) e a consequente definicdo do perfil do profissional
necessario.

Neste sentido, a elaboragéo de novos curriculos, acompanhados de plano de formacéo e
valorizagdo docente, devem se dar ao longo do ano de 2025, com efetiva implementacéo a partir
do ano de 2026, cabendo as redes discutir com a comunidade escolar se esta implementagéo se
realizard com a opcao de curriculos de transicdo, em fun¢éo de cada etapa de ensino e do nivel
de proficiéncia e necessidades de formacéo do corpo docente.

Considerando a especificidades dos campos de experiéncias, a Educacdo Infantil deve
pautar seu curriculo centrado na crianca e seu desenvolvimento, podendo ter uma
implementacao paralela em todos os anos, integrando os contetdos e brincadeiras aos campos
de experiéncias ja programados. Ja os conhecimentos e habilidades demandadas nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental permitem uma implementacdo concomitante nos primeiros
anos. Com habilidades mais complexas, 0os Anos Finais do Ensino Fundamental exigem um
corpo docente com formacdo mais especifica e aprofundada, recomendando-se um calendario
de implementacdo em relacdo com o grau proficiéncia do corpo docente. Por fim, o Ensino
Médio, organizado em formacédo geral basica e itinerarios formativos, requer uma elaboragéo
curricular mais ampla e profunda da educacdo digital e midiatica, recomendando-se um
calendario de implementacdo convergente com o disposto nas DCNs para o Ensino Médio —
DCNEM, Resolu¢do CNE/CEB n° 2, de 13 de novembro de 2024.

Orientacg0es gerais e especificas por etapa de ensino: os desafios para cada etapa
de ensino

Cada etapa de ensino, com suas particularidades, traz desafios especificos para a
implementacdo dos saberes, competéncias e habilidades previstos na base. O ensino da
educacdo digital e midiatica, embora contemplado nas competéncias e habilidades da BNCC
ao longo das etapas de ensino, carece de algumas articulagdes importantes, como apontado por
professores e gestores das redes de ensino.

Na Educacdo Infantil, o principal desafio encontra-se no ensino dos contetidos sem uso
de telas ou com uma introducéo a telas e dispositivos digitais mediados por adultos. Por isso, a
PNED n&o prevé, para a Educacdo Infantil, uma obrigatoriedade destes conteddos. Existe,
porém, a necessidade de maior aprofundamento de como estes elementos podem se integrar nos
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campos de experiéncias, as premissas da BNCC Computacao, visto que os contelidos da BNCC
computacao estdo previstos nesta etapa.

J& no Ensino Fundamental, a etapa mais longa da formacé&o bésica, é preciso conservar
a diferenca entre 0s anos iniciais e anos finais. Os anos iniciais, cujo objetivo é a consolidagéo
da alfabetizag&o e dos ensinos elementares, demanda ndo apenas o cuidado semelhante com os
dispositivos digitais, mas igualmente uma mobilizacdo dos saberes digitais em prol desta
alfabetizac&o inicial. Nos anos finais, os adolescentes em formagéo sdo atravessados por uma
série de transformacGes que também exigem da escola atencdo especial. Como chama a atengéo
o Oficio n° 88/2024/CEB/SAO/CNE/CNE-MEC, a organizacgdo disciplinar dos anos finais do
Ensino Fundamental também coloca o desafio de se articular os componentes digitais nesta
etapa:

[..]

No CNE, diversos documentos corroboram esse entendimento da flexibilidade
estabelecida pelo legislador. No entanto, a Resolugdo CNE/CEB n° 02/1998 (Diretrizes
Curriculares Nacionais para o Ensino Fundamental) sublinhava uma formulacéo mais
disciplinar da organizacdo de conhecimentos, que aliés, foi mantida na BNCC do
Ensino Fundamental. Ja a Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio
(Resolugdo CNE/CEB n° 03/1998) tem formulacdo mais interdisciplinar, fato
igualmente mantido na BNCC do Ensino Médio.

O caso do Ensino Médio, que traz esta dindmica mais interdisciplinar, além da
complexificacdo e aprofundamento de saberes e competéncias, os desafios sdo os da forte
integracdo da educacdo digital e midiatica, assim como da computacdo. Como ja sinalizamos,
estes componentes estdo amplamente previstos na base comum, em todas as areas de
conhecimento. E igualmente um desafio maior desta etapa pensar no manejo critico das
tecnologias na perspectiva da formacdo profissional destes estudantes, assim como na
construcdo da autonomia e de seu projeto de vida.

Considerando a educacdo digital e midiatica aliada aos temas contemporaneos
transversais auxiliara as redes a visualizar suas producdes curriculares. Lembramos que, mesmo
no Ensino Fundamental, onde o carater disciplinar € ressaltado, os temas transversais devem
ser integrados, de acordo com Resolu¢cdo CNE/CEB n° 7, de 14 de dezembro 2010, que define
as DCNs para o Ensino Fundamental de 9 (nove) anos:

[..]

Art. 16: Os componentes curriculares e as areas de conhecimento devem
articular em seus contetdos, a partir das possibilidades abertas pelos seus referenciais,
a abordagem de temas abrangentes e contemporaneos que afetam a vida humana em
escala global, regional e local, bem como na esfera individual [...]Jque devem permear
o0 desenvolvimento dos contetdos da base nacional comum e da parte diversificada do
curriculo.

Na BNCC, estes temas, hoje compreendidos como Temas Contemporaneos transversais
e integradores, antes ndo obrigatorios, passam a ser definidos como obrigatorios e essenciais
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nos curriculos. Na linha do que definem as DCNSs, conforme as Resolu¢6es CNE/CEB n° 7, de
14 de dezembro de 2010, e CNE/CEB n° 2, de 13 de novembro de 2024

[.]

A transversalidade é entendida como uma forma de organizar o trabalho
didatico-pedagbgico em gue temas, eixos tematicos sdo integrados as disciplinas, as
areas ditas convencionais de forma a estarem presentes em todas elas. A
transversalidade difere-se da interdisciplinaridade e complementam-se; ambas
rejeitam a concepcéo de conhecimento que toma a realidade como algo estavel, pronto
e acabado. A primeira se refere a dimensdo didatico-pedagogica e a segunda, a
abordagem epistemoldgica dos objetos de conhecimento. A transversalidade orienta
para a necessidade de se instituir, na pratica educativa, uma analogia entre aprender
conhecimentos teoricamente sistematizados (aprender sobre a realidade) e as questfes
da vida real (aprender na realidade e da realidade). Dentro de uma compreensao
interdisciplinar do conhecimento, a transversalidade tem significado, sendo uma
proposta didatica que possibilita o tratamento dos conhecimentos escolares de forma
integrada. Assim, nessa abordagem, a gestdo do conhecimento parte do pressuposto de
que 0s sujeitos sdo agentes da arte de problematizar e interrogar, e buscam
procedimentos interdisciplinares capazes de acender a chama do dialogo entre
diferentes sujeitos, ciéncias, saberes e temas. (BRASIL, 2013, p. 29)

As redes cabe, assim, adaptar a transversalidade e interdisciplinaridade para cada etapa
de ensino, de acordo com suas especificidades curriculares, assim como as especificidades de
cada escola. Neste sentido, fornecemos algumas recomendacdes de como este trabalho pode ser
encaminhado por etapa de ensino.

Além das questes curriculares, a infraestrutura da escola é também parte importante do
planejamento das acOes de integracdo destes componentes. Lembramos que, segundo o Censo
Escolar 2023, apenas 32% (trinta e dois por cento) das escolas possuem bibliotecas e 30% (trinta
por cento) tém laboratérios de informatica, fato que atinge mais escolas rurais de Educacao
Infantil e Ensino Fundamental. Lembramos também que mais da metade dos municipios
brasileiros tem apenas uma escola de Ensino Médio que, em geral, atende uma microrregiao.

Orientagdes gerais para contemplar as especificidades de cada etapa de ensino

Na primeira etapa da Educacdo Basica, e de acordo com 0s eixos estruturantes da
Educacdo Infantil (interacbes e brincadeiras), devem ser assegurados seis direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, para que as criangas tenham condigdes de aprender e se
desenvolver. E preciso atentar as diferentes fases do desenvolvimento da crianca. Direitos de
aprendizagem: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se.

A Educagao Infantil, com suas particularidades, encontra na ideia de campo de
experiéncias o caminho para pensar como as criangas interagem com 0 mundo e como
aprendem. O foco na experiéncia pode encontrar na educagao digital e na computagao alguns
elementos de brincadeiras e jogos que podem ajudar na compreensao da logica da programagao.
A educacao digital e midiatica pode ser trabalhada com uma participacao ativa da familia, tanto
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para conscientizacdo dos riscos e potencialidades dos dispositivos digitais quanto para a
promocdo do bem-estar da crianca.

Trés orientagbes podem servir de referéncia para a construcdo do curriculo: a) a
prioridade a experiéncia e exploracdo do mundo; b) a integracdo da familia para conscientizacéo
de dispositivos digitais; e ¢) a computacdo desplugada (com restri¢cdo do uso de telas).

A vocacdo da BNCC Computacdo na Educacdo Infantil € de estimular e servir de apoio
ao desenvolvimento da crianca. Neste sentido, as habilidades devem estar integradas aos
campos de experiéncias. O complemento computacdo prevé quatro premissas nesta etapa de
ensino, podendo ser contempladas por diferentes campos, como sugerido abaixo:

1. Desenvolver o reconhecimento e a identificacdo de padrfes, construindo conjuntos
de objetos com base em diferentes critérios como: quantidade, forma, tamanho, cor e
comportamento: esta premissa pode estar relacionada com os campos “corpo, gesto,
movimentos”, “tragos, sons, formas e cores” e “espagos, tempos, quantidades, relacdes e
transformagoes”. Atividades de manipulacéo e identificagdo de objetos, desenhos ou sons, que
envolvam principios matematicos ou de ldgica, sdo pertinentes para o estimulo da exploragédo
do mundo pela crianca.

2. Vivenciar e identificar diferentes formas de interacdo mediadas por artefatos
computacionais: esta premissa pode estar relacionada com os campos “espacos, tempos,
quantidades, relagdes e transformagdes” e “escuta, fala, pensamento e imaginacao”. Atividades
com mediacéo do professor envolvendo objetos digitais, ou ainda jogos e brincadeiras indicados
na prépria BNCC Computacdo podem ajudar a explorar este campo.

3. Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos do
corpo de maneira individual ou em grupo: esta premissa pode estar relacionada com 0s campos
“Eu, o0 outro e nds” e “tragos, sons, formas e cores”. As atividades em grupo com principios
algoritmos, alguns ilustrados na BNCC Computacéo, podem integrar o processo de formagéo
de identidade e de alteridade trabalhados no primeiro campo. Essas interacdes também podem
permitir a desenvolvimento da expresséo individual e coletiva, relacionando-se com expressoes
artisticas.

4. Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos,
etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas para outros
problemas: esta premissa pode estar relacionada com os campos “espagos, tempos, quantidades,
relacdes e transformagdes” e “tragos, sons, formas e cores”. Inlimeros jogos e brincadeiras
propostos na BNCC computacdo podem servir para a introducgéo dos principios matematicos, a
partir de cores, sons e formas.

A etapa do Ensino Fundamental — Anos Iniciais — tem o foco na alfabetizagéo,
construindo a progressdo do conhecimento pela consolidagdo das aprendizagens anteriores e
pela ampliag&o das praticas de linguagem e da experiéncia estética e intercultural das criangas.
A maior autonomia para realizar operagdes e movimentos deve ser incentivada.

Nesta etapa, foco na alfabetizacdo pode encontrar na educacdo digital e midiatica e na
computacdo alguns elementos de brincadeiras e jogos que podem ajudar na compreensdo da
lingua e das linguagens, ajudando a identificar padres. Os elementos da educacao digital e
midiatica e da computacdo também podem servir para consolidar conhecimentos matematicos
e logicos. A educacdo digital e midiatica pode auxiliar quanto para o estimulo a leitura e analise
de informacg6es de forma critica, assim como reconhecer fontes.
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Trés orientacfes podem servir de base para a construcdo do curriculo: a) a prioridade a
alfabetizacdo; b) pensamento computacional para consolidar conhecimentos matematicos e
I6gicos; e ¢) educacdo digital e midiatica para consolidar a autonomia de leitura, apresentar os
ambientes digitais e suas funcdes sociais, e introduzir conceitos essenciais da educacao
midiatica como autoria e proposito dos conteudos, evidéncias, representacdo e outros.

A etapa do Ensino Fundamental — Anos Finais — possui inameros desafios, devido a
pluralidade de informacdes e situagdes por quais passam o0s adolescentes. As formas de
comunicagao se complexificam, assim como os conteudos escolares, que podem por vezes
competir. A escola deve atuar para o delineamento do projeto de vida dos estudantes, ao
estabelecer uma articulagcdo ndo somente com 0s anseios desses jovens em relacéo ao seu futuro,
como também com a continuidade dos estudos no Ensino Médio.

Nesta etapa, 0s estudantes estdo mais familiarizados com artefatos digitais e muitas
oportunidades e riscos se oferecem. Lidar com a complexidade, estimular a criatividade e o
pensamento critico sdo ferramentas fundamentais para apoiar estes jovens no fortalecimento de
sua autonomia, na préatica da autorregulacdo, e na construcdo de identidades frente ao mundo,
perpassado pela informacdo e tecnologias digitais. Nesse sentido, questGes como o
cyberbullying, a navegacéo segura e a producdo de contetido responsavel e ético de acordo com
uma educacdo midiatica e digital devem ser parte da atuacdo da escola e integrados no projeto
de vida dos estudantes. A educacdo digital e midiatica ja € mais desenvolvida, permitindo o
trabalho com dispositivos digitais e a relagdo com a vida dos adolescentes. E imprescindivel
que os curriculos visem a integracdo destes componentes nas mais diversas disciplinas.

Trés orientacbes podem servir de base para a construcdo do curriculo: a) a educacao
digital e midiatica critica e criativa; b) o desenvolvimento do pensamento complexo e da
programacdo; e c) a educacdo digital e midiatica voltada as demandas da juventude, reflexdo
sobre cidadania digital e participagédo social.

Como etapa final da Educacdo Bésica, o Ensino Médio tem na consolidacdo dos
conhecimentos cientificos e dos preceitos éticos e de convivéncia no ambiente digital objetivos
a ser priorizados. O protagonismo e a participacdo critica, criativa e cidada do jovem devem ser
estimulados por meio de projetos e por uma mentalidade voltada a resolucéo de problemas.

Nesta etapa, a consolidacdo do pensamento cientifico e da educacdo cidada deve ser
alinhados com as habilidades computacionais. Isto significa uma maior integracdo entre os
eixos da BNCC Computacdo, numa perspectiva interdisciplinar e de diversidade. Entender que
as solucdes e técnicas computacionais sdo socialmente situados e ndo univocos ¢ importante,
bem como a reflexdo sobre potencialidades e limites das tecnologias e midias digitais e seu
impacto nas relacdes sociais. A educacdo digital e midiatica deve ser profundamente critica, a
fim de promover o protagonismo juvenil na busca, identificacdo e selecdo de informacdes, de
forma colaborativa, tecnoldgica e ética.

Trés orientacdes podem servir de orientacdo a construgao do curriculo: a) Letramento
digital, midiatico e computacional integrados e como dimensdes da educacdo cientifica; b)
Identificacdo dos riscos sociais das tecnologias digitais, incluindo ameacas a integridade da
informacdo, perpetuacdo de vieses e exclusdes, e seu entrelagamento com outros eixos
transversais como educagdo socioambiental e relagcdes étnico-raciais; e ¢) associar dados e
técnicas computacionais a solugéo ética de problemas.
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A centralidade da formacao e valorizacédo de profissionais da educacgéo

Independente da forma curricular e do calendario de implementagdo escolhido pelas
redes de ensino, a formacdo de professores e dos profissionais da educacdo é condicéo
elementar para que a BNCC e a educacdo digital e midiatica possam se concretizar.

No caso especifico dos professores, como apontado pelo Parecer CNE/CEB n° 2, de 17
de fevereiro de 2022, a formagcdo inicial em Licenciatura de Computacao ndo é suficiente para
suprir as possiveis demandas com a introducdo destes contetdos:

L]

O Censo de 2018 indicava a existéncia de ‘“um total de 100 cursos em
Licenciatura em Computacéo, ou seja, 8% dos cursos de computacéo sdo dedicados a
formagao de professores, contendo 1.650 alunos, ou 6% do total de alunos em
computagdo”. (Menolli; Coelho Neto, 2021, p. 11).

Como se observa, o contingente é insuficiente para atender cerca de 178.000
(cento e setenta e oito mil) escolas do pais (Censo Escolar de 2021). H& ainda
problemas de evaséo e a alta valorizagdo pelas habilidades em computagdo que os
egressos da LC dominam. Ou seja, precisamos de politicas publicas para maximizar o
interesse pela LC. Enquanto isso, medidas provisorias precisam ser tomadas para que
as escolas minimamente oportunizem o desenvolvimento das competéncias
computacionais inscritas na BNCC e nesta Diretriz.

De fato, a formacdo inicial e continuada de professores é um ponto nevralgico e
estrutural do sistema de educacdo brasileiro. No que pese os esforcos recentes de atratividade
para a profissao, dois pontos ainda dificultam a consisténcia da formacao de um corpo docente:
a falta de formacdo inicial na disciplina onde o docente atua; e a dificuldade de
qualificacdo/especializacdo de professores atuando em componentes ndo disciplinares.

Os dados do Censo Escolar demonstram a dificuldade de adequacéo dos perfis docentes
as disciplinas ministradas, fato que atinge de forma mais aguda algumas disciplinas em
particular. De acordo com os dados agregados do Censo 2023, a distribuicéo dos perfis docentes
varia de acordo com a disciplina e com a etapa de ensino: 0s anos iniciais possuem menos
professores do Grupo 1, ou seja, correspondente aqueles que ministram disciplinas nas quais
foram formados. O Ensino Médio alcanga melhor adequacdo dos perfis, com excecdo das
disciplinas de Sociologia, Artes, Fisica e Filosofia.

A reforma do Ensino Médio acentuou este problema tanto pela falta de formacéao para o
novo formato, quanto pelas dificuldades de formacéo para ministrar 0s novos componentes
propostos, que compdem as eletivas ou itinerarios formativos. E o que revela, por exemplo, 0
estudo do Movimento Pela Base, que apontou que os professores:

[...] sentem falta, portanto, de uma formagé&o sobre os preceitos da iniciativa do
Novo Ensino Médio, como também cursos que preparem os professores para as novas
disciplinas, sejam elas ligadas aos novos itinerarios formativos, sejam elas ligadas a
contetidos mais especificos (Mundo do Trabalho, por exemplo).
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Além destes aspectos, a interdisciplinaridade do curriculo escolar e a transversalidade
de temas coloca a questdo da formacdo de professores como central, tendo em vista que o
percurso académico é ainda marcado majoritariamente por uma formacao disciplinar, com suas
tradi¢des intrinsecas, conceitos e referéncias teoricas.

Além disso, é preciso considerar que, no caso da formacgdo continuada, existe a
oportunidade de se construir a interdisciplinaridade a partir da area de formacéo inicial do
professor. Neste sentido, a BNC-Formagdo Continuada, sinaliza a vocacdo da formacéo
continuada como sendo o aprofundamento dos conceitos e teorias de sua area de ensino, mas
igualmente a “integragdo de conhecimentos”, baseada no respeito aos direitos humanos e a
pluralidade pedagdgica:

L]

Art. 6° Com base nas Diretrizes Curriculares Nacionais de Formacao Inicial de
Professores da Educacdo Baésica, sdo fundamentos pedagdgicos da formacéo
continuada de docentes da Educacgdo Bésica:

[..]

IV - Desenvolvimento permanente tanto do conhecimento dos conceitos,
premissas e conteldos de sua area de ensino, quanto do conhecimento sobre a légica
curricular da area do conhecimento em que atua e das questdes didatico-pedagdgicas
(como planejar o ensino, criar ambientes favoraveis ao aprendizado, empregar
linguagens digitais e monitorar o processo de aprendizagem por meio do alcance de
cada um dos objetivos propostos), mantendo o alinhamento com as normativas vigentes
e aplicaveis quanto as expectativas de aprendizagem;

[.]

VIII - Desenvolvimento pessoal e profissional integral dos docentes e das
equipes pedagogicas, por meio da capacidade de autoconhecimento, da aquisicdo de
cultura geral ampla e plural, da manutencdo da salde fisica e mental, visando a
constituicdo e integracdo de conhecimentos, experiéncias relevantes e pertinentes,
competéncias, habilidades, valores e formas de conduta que respeitam e valorizem a
diversidade, os direitos humanos, a democracia e a pluralidade de ideias e de
concepgdes pedagogicas.

No caso da educacao digital e midiatica, por ndo se tratar de disciplina cientifica, mas
sim de areas interdisciplinares, o desafio da formacdo é ainda mais pertinente: ndo existem
cursos ou trilhas certificantes suficientes no Brasil sobre estes componentes. Isto exigira do
MEC, da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior — Capes e das
secretarias uma articulacdo particular a fim de construir o que denominamos “Planos de
Formagao Docente”. Sem esta oferta de formagao, dificilmente as redes terdo uma adesao de
professores e uma efetiva implementacdo destes conteudos relativos a educacdo digital e
midiética.

E preciso igualmente considerar que os modos de implementacéo da educacéo digital e
midiatica possuem uma correlacdo fundamental entre a estrutura da rede, das unidades
escolares, seus territorios e 0s recursos materiais e humanos disponiveis, raramente distribuidos
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de modo equitativo pelo pais. E necessario, portanto, que antes da construcdo efetiva de um
plano de formacéo, considerar alguns elementos iniciais.

O primeiro deles é a opgdo feita pela rede, em implementar o curriculo através da criacéo
de um componente especifico para este fim ou adocdo de abordagem transversal, considerando
as caracteristicas da formacéao necesséria a cada uma das possibilidades. Independente da opgao
escolhida, & imperioso observar os trés eixos da BNCC Computacdo: Pensamento
Computacional, Cultura Digital e Mundo Digital, que devem ser mobilizados,
preferencialmente de maneira articulada, em consonancia com a perspectiva de educacao digital
e midiatica adotada na educacéo basica brasileira.

Outro elemento importante € observar o panorama geral dos docentes da rede,
considerando ndo apenas as suas formacdes iniciais, mas também seus diferentes graus de
proficiéncia em competéncias digitais, que tendem a variar considerando caracteristicas como
area de conhecimento, pertencimento geracional, acesso desigual a tais ferramentas, dentre
outras.

Ressalta-se ainda a importancia da adogdo de uma perspectiva efetiva de valorizagéo
docente, criando possibilidades de capacitacdo que agreguem em seu aperfeicoamento
profissional e desenvolvimento da carreira. Isso significa que a atracdo dos professores para a
realizacdo destas formacdes deve levar em conta seus planos de carreira e as certificagdes
necessarias para que estes professores sejam valorizados.

As redes de ensino devem estar atentas ao pagamento ou parcerias com cursos de
instituicdes que ndo fornecem certificados ou diplomas reconhecidos pelo MEC. Neste sentido,
a BNC-Formacdo Continuada explicita as modalidades de cursos a serem considerados:

L]

Art. 9° Cursos e programas flexiveis, entre outras a¢des, mediante atividades
formativas diversas, presenciais, a distancia, semipresenciais, de forma hibrida, ou por
outras estratégias ndo presenciais, sempre que 0 processo de ensino assim o
recomendar, visando ao desenvolvimento profissional docente, podem ser oferecidos
por IES, por organizacdes especializadas ou pelos érgdos formativos no ambito da
gestdo das redes de ensino, como: | - Cursos de Atualizacao, com carga horaria minima
de 40 (quarenta) horas; Il - Cursos e programas de Extensdo, com carga horaria
variavel, conforme respectivos projetos; Il - Cursos de Aperfeicoamento, com carga
horaria minima de 180 (cento e oitenta) horas; IV - Cursos de pds-graduacao lato sensu
de especializacdo, com carga horaria minima de 360 (trezentas e sessenta) horas, de
acordo com as normas do CNE; V - Cursos ou programas de Mestrado Académico ou
Profissional, e de Doutorado, respeitadas as normas do CNE, bem como da
Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES).

A recente Lei n° 14.817, de 16 de janeiro de 2024, contribui para o cenario de
valorizagédo docente, especificando, em seu art. 5°, o planejamento da formac&o continuada de
professores nos seguintes termos:

[..]
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Art. 5° A formacéo continuada para a atualizac¢éo dos profissionais da educagao
escolar basica publica, promovida e estimulada pelos respectivos sistemas de ensino
por meio de programa permanente com planejamento plurianual, contemplara:

| - vinculagdo com as necessidades de qualificacdo dos profissionais nas
diversas areas especificas de atuacdo, inclusive em nivel de pos-graduacéo;

Il - oferta de atividades que promovam o dominio do conhecimento atualizado
e das metodologias de ensino mais modernas e a elevacdo da capacidade de reflexdo
critica sobre a realidade educacional e social;

I11 - universalidade de acesso a todos os profissionais da mesma rede de ensino,
com licenciamento periédico remunerado;

IV - coeréncia com 0s objetivos e com as caracteristicas das propostas
pedagdgicas das escolas da rede de ensino;

V - valorizacao da escola como espaco de formacéo dos profissionais;
VI - devido credenciamento e qualidade das instituicdes formadoras.

Considerando todos estes elementos, um plano de formacdo para docentes e
profissionais da educacdo deva ser encarado como prioridade da agenda federal, estadual e
municipal, tendo em conta que a experiéncia de outras pautas especificas encontra na formagédo
o0 principal entrave de efetiva implementacdo destes conteddos, como no caso do ensino de
relacOes étnico-raciais e sobre cultura e povos indigenas, ja apontado por diversos estudos.

Um Plano de Formacao, considerando as particularidades destes temas digital, midiatico
e computacional, deve comecar por um diagnéstico sobre o corpo docente e suas competéncias
digitais, assim como da infraestrutura escolar. Estes dados podem ser recolhidos a partir de
microdados do Censo Escolar ou da pesquisa TICs na educacdo. Podem ser igualmente objeto
de levantamento local. Este diagndstico também pode utilizar dados da ferramenta de
autodiagnostico de Saberes Docentes, lancado em setembro do ano de 2024 pelo MEC, como
fruto do programa Escolas Conectadas.

Em seguida, o Plano de Formacdo deve reconhecer as modalidades de formacdo e
aperfeicoamento existentes e compatibilizar as demandas formativas com as modalidades e 0s
temas especificos da educacdo digital e midiatica. As plataformas MEC Conecta e EduCapes,
ainda em desenvolvimento, podem servir para consultas de cursos e objetos educacionais de
aperfeicoamento. O Avamec também possui cursos autoinstrucionais de curta duragdo
ofertados por instituicGes de ensino, secretarias e outros institutos.

Por fim e ndo menos importante, a capacitacdo de docentes e corpo gestor e técnico das
escolas sobre o uso consciente e responsavel de dispositivos digitais é fundamental para
assegurar um ambiente seguro e coerente com as orientacdes deste Parecer.

Il - VOTO DA COMISSAO

Na perspectiva e nos termos deste Parecer, propde-se o Projeto de Resolucao, em anexo,
que estabelece as Diretrizes Operacionais Nacionais sobre 0 uso de dispositivos digitais em
espacos escolares e integracao curricular de educacgdo digital e midiatica, a serem observadas e
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aplicadas em todas as modalidades da Educacdo Baésica, nas suas modalidades, em todas as
formas de oferta da Educacdo Basica pelos sistemas de ensino e suas unidades escolares.

Brasilia-DF, 20 de fevereiro de 2025.
Conselheiro Heleno Manoel Gomes de Araujo Filho — Presidente
Conselheiro Israel Matos Batista — Relator
Conselheiro Antonio Cesar Russi Callegari — Membro
Conselheira Cleunice Matos Rehem — Membro
Conselheiro Gastéo Dias Vieira — Membro
Conselheira Maria do Pilar Lacerda Almeida e Silva— Membro
Conselheira Mariana Lucia Agnese Rosa e Costa — Membro
111 - DECISAO DA CAMARA
A Camara de Educacdo Basica aprova, por unanimidade, o voto da Comissao.
Sala das Sessdes, em 20 de fevereiro de 2025.

Conselheira Maria do Pilar Lacerda Almeida e Silva — Presidenta

Conselheiro Heleno Manoel Gomes de Araujo Filho — Vice-Presidente
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MINISTERIO DA EDUCACAO
CONSELHO NACIONAL DE EDUCACAO
CAMARA DE EDUCACAO BASICA
PROJETO DE RESOLUCAO

Institui as Diretrizes  Operacionais
Nacionais sobre o uso de dispositivos
digitais em espacos escolares e integracao
curricular de educacao digital e miditica.

A PRESIDENTE DA CAMARA DE EDUCAC}AO BASICA DO CONSELHO
NACIONAL DE EDUCACAO, no uso das atribuicdes que lhe confere o art. 10, inciso VI, da
Portaria MEC n° 1.306, de 2 de setembro de 1999, e tendo em vista o disposto no art. 9°, 8 1°,
alinea ‘c’, da Lei n°® 4.024, de 20 de dezembro de 1961, e na Lei n°® 9.394, de 20 de dezembro
de 1996, na Lei n® 14.180, de 1° de junho de 2021, na Lei n°® 14.533, de 11 de janeiro de 2023,
na Lei n® 15.100, de 13 de janeiro de 2025, no Decreto n® 11.713, de 26 de setembro de 2023,
e no Decreto n® 12.385, de 18 de fevereiro de 2025, e com fundamento no Parecer CNE/CEB
n° 4, de 20 de fevereiro de 2025, homologado por Despacho do Senhor Ministro de Estado da
Educacdo, publicado no Diario Oficial da Unido — DOU, de XX de XXX de 2025, Secdo X,
pagina XX,

RESOLVE:

TITULO |
DISPOSICOES GERAIS
CAPITULO |
DO OBJETO

Art. 1° Ficam instituidas as Diretrizes Operacionais Nacionais sobre o uso de
dispositivos digitais em espacos escolares e integracdo curricular de educacdo digital e
midiatica, a serem observadas pelos sistemas de ensino e suas unidades escolares na
organizacéo da rotina escolar e curricular.

8 1° As diretrizes de que trata o caput aplicam-se a oferta publica e privada, ao
atendimento de todas as etapas da Educacdo Bésica e as diferentes modalidades educacionais
previstas na Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996.

8 2° As Diretrizes Operacionais Nacionais sobre o uso de dispositivos digitais em
espacos escolares e integracdo curricular de educacéo digital e midiatica devem fundamentar:

| - os processos de tomada de decisdo na formulacdo e implementacdo das politicas
internas dos estabelecimentos escolares pablicos e privados sobre o uso de dispositivos digitais
por parte dos estudantes no ambiente escolar;

Il - os processos de revisao e elaboracdo curriculares de todas as etapas e modalidades
de ensino; e
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I11 - os processos de acompanhamento, monitoramento e avaliagdo da eficacia, equidade
e qualidade da Educacdo Basica no que tange ao uso de dispositivos digitais e aos aspectos
pedagogicos e curriculares que devem acompanhar a formacgéo das criancas e jovens brasileiros
sobre os diversos usos das tecnologias digitais e seus impactos.

Art. 2° As Diretrizes Operacionais Nacionais articulam-se com a Base Nacional Comum
Curricular — BNCC e com as diretrizes do Conselho Nacional de Educacdo — CNE vigentes
relacionadas a Educacdo Basica, considerando todas as suas etapas e modalidades, e
contemplam os principios e fundamentos definidos na legislacdo para orientar as politicas
pablicas educacionais da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios na
elaboracdo, planejamento, implementacdo e avaliacdo do uso de dispositivos digitais nos
estabelecimentos escolares e dos elementos curriculares pertinentes indicados nestes
documentos.

CAPITULO II
DOS CONCEITOS

Art. 3° Para fins desta Resolucéo, considera-se:

| - dispositivos digitais: aparelhos eletronicos que utilizam tecnologia digital para
processar, armazenar e transmitir informacdes, podendo compreender computadores, celulares,
notebooks, tablets, kits de robdtica, kits de audiovisual (que incluem cameras digitais e outros
recursos de suporte de video e audio), relégios inteligentes, entre outros;

Il - educacdo digital escolar: conjunto de competéncias, habilidades e conhecimentos
necessarios ao pleno exercicio da cidadania digital na contemporaneidade, estruturando-se a
partir dos eixos de cultura digital, mundo digital e pensamento computacional, considerando 0s
desafios e potencialidades da era digital relativos aos direitos digitais e inclusdo digital, as
dindmicas sociais mediadas pela tecnologia e as transformacdes no mundo do trabalho;

Il - educacdo midiatica: pratica que possibilita a leitura critica do mundo, incluindo a
relagdo com a cultura, a formagao da identidade e a andlise critica das midias como instrumentos
gue moldam as formas de ser, compreender e agir na sociedade contemporanea, possibilitando
uma analise das informacGes recebidas pelos mais diferentes suportes, bem como a producédo
de contetdo de forma ética e responsavel,

IV - pensamento computacional: habilidade de compreender, analisar, definir, modelar,
resolver, comparar e automatizar problemas e suas solucGes de forma metddica e sistemaética,
por meio do desenvolvimento da capacidade de criar e adaptar algoritmos, aplicando
fundamentos da computacdo para alavancar e aprimorar a aprendizagem e 0 pensamento
criativo e critico nas diversas areas do conhecimento; e

V - educacdo digital e mididtica: area interdisciplinar que inclui as competéncias
previstas na BNCC relativas ao uso de tecnologias, comunicacdo, reflexdo e analise de
informagdes e midias, cultura digital, mundo digital e pensamento computacional, em
consonancia com as indicagdes do eixo de Educacdo Digital Escolar da Lei n® 14.533, de 11 de
janeiro de 2023.

TITULO 1l
DO USO DE DISPOSITIVOS DIGITAIS NAS ESCOLAS
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CAPITULO |
DAS OBRIGACOES

Art. 4° Ao Ministério da Educacdo e as redes de ensino compete estabelecer a¢Ges de
esclarecimento e apoio as escolas com a finalidade de promover um processo seguro,
democratico e eficaz de formacao de politicas escolares de uso de dispositivos digitais.

Art. 5° As instituicGes de ensino compete:

| - estabelecer politicas de uso de dispositivos digitais que equilibrem seus beneficios
pedagogicos com a necessidade de preservar o foco no processo de ensino-aprendizagem e a
convivéncia social saudavel; e

Il - orientar as familias em relagdo ao uso equilibrado de dispositivos digitais no
ambiente escolar.

Paragrafo Unico. A implementacdo das agdes de que trata o caput devera ser precedida
de um processo participativo e contextualizado, garantindo o equilibrio entre os beneficios
pedagogicos das tecnologias e a necessidade de promover um ambiente escolar sadio e
inclusivo.

Art. 6° As regras e procedimentos desta Resolugdo devem constar nos regimentos
internos dos estabelecimentos escolares e nos Projetos Politico-Pedagdgicos — PPPs.

CAPITULO Il
DAS ORIENTA(}()ES PARA AS POLITICAS DE USO DE DISPOSITIVOS DIGITAIS
Secéo |
Das diretrizes gerais

Art. 7° Os dispositivos digitais poderdo ser utilizados nas escolas por estudantes para
finalidades pedagogicas orientadas e mediadas por profissionais da educacdo, seguindo as
recomendacdes por etapa de ensino previstas nesta Resolucao.

Art. 8° O uso de dispositivos digitais pessoais por estudantes para outros fins que nao
pedagdgicos fica vedado em toda a integralidade da rotina escolar, incluindo a sala de aula e
demais ambientes de aprendizagem, o recreio ou intervalos entre as aulas, para todas as etapas
da Educacéo Baésica, exceto nas hipoteses listadas abaixo:

| - por estudantes com deficiéncia, a partir do estudo de caso, documento que embasa 0
Atendimento Educacional Especializado — AEE e mapeia as demandas de acessibilidade,
garantindo que haja suporte técnico e pedagdgico adequados, ou outros documentos, tais como
atestado ou laudo, outro documento assinado por profissional de saide com a indicagdo do uso
desses dispositivos como instrumento de tecnologia assistiva no processo de ensino e
aprendizagem, de socializa¢gdo ou comunicacao, conforme disposto no art. 3°, incisos | e 1, da
Lei n°®15.100, de 13 de janeiro de 2025;

Il - para monitoramento ou cuidado de condicGes de salde dos estudantes; e
I11 - para garantir o exercicio dos direitos fundamentais por toda a comunidade escolar.
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8 1° Ficam excepcionadas da restricdo do caput as situacdes de estado de perigo, estado
de necessidade ou caso de forca maior que demandem o uso imediato dos dispositivos pelos
estudantes.

§ 2° As escolas devem mapear os estudantes que necessitam usar dispositivos digitais
como tecnologias assistivas ou para atendimento a condi¢des de satde, garantindo que haja
suporte adequado.

8 3° As escolas poderdo elaborar um plano de acompanhamento, desenvolvido pela
equipe pedagogica em conjunto com profissionais de salde escolar, descrevendo como e
quando o dispositivo sera utilizado, garantindo a consulta e orientacao aos responsaveis.

§ 4° O uso de dispositivos pode ser permitido para assegurar direitos fundamentais,
conforme disposto no inciso Ill, devendo estes casos serem orientados pelos direitos
fundamentais de todos os atores envolvidos no processo pedagogico, e garantindo a equidade e
acesso igualitario as oportunidades educacionais, independentemente de suas condices.

8§ 5° Em situacbes emergenciais, como desastres naturais ou riscos iminentes a
seguranca, a utilizagdo de dispositivos eletronicos pode ser autorizada, devendo as escolas
definirem protocolos claros, estabelecendo orientacdes para o uso de celulares em emergéncias,
incluindo a comunicacéo com familias e autoridades.

8 6° A aplicagdo das excegdes deve ser feita com planejamento e transparéncia, visando
o0 beneficio coletivo e o cumprimento das normas legais, garantindo um ambiente escolar mais
inclusivo, seguro e alinhado aos principios da protecdo e bem-estar de criancas e adolescentes.

§ 7° A gestdo escolar sera responsavel pela identificacdo do enquadramento nas
hipdteses de exce¢do, 0 que devera ser feito com planejamento e transparéncia, visando o
beneficio coletivo e o cumprimento das normas legais, garantindo um ambiente escolar mais
inclusivo, seguro e alinhado aos principios da protecdo e bem-estar de criancas e adolescentes.

Secéo Il
Do uso pedagdgico de dispositivos digitais nas escolas de acordo com a etapa

Art. 9° Considera-se uso pedagdgico de dispositivos digitais o uso intencional destes
equipamentos com planejamento, intencionalidade pedago6gica clara e orientacdo de
profissional de educacdo da escola.

8 1° O uso de dispositivos digitais fornecidos pela escola ou sistemas de ensino para as
atividades pedagdgicas deve ser sempre priorizado em relagdo ao uso de dispositivos pessoais.

8 2° Fica resguardada a utilizagéo de dispositivos como notebooks e computadores, por
parte de professores, para planejamento de aulas, garantindo que o professor tenha condigdes
profissionais de desenvolver as atividades pedagdgicas que demandam o uso destes
dispositivos.

Art. 10. Na Educacéo Infantil, o uso de telas e dispositivos digitais pelos estudantes de
forma individual ou coletiva para visualiza¢do ou interacdo, mesmo que para fins pedagogicos,
ndo é recomendado como regra, devendo seu uso ser em carater absolutamente excepcional, na
forma desta Resolugéo.

8 1° O profissional da escola podera optar excepcionalmente por realizar atividades
pedagdgicas que podem exigir algum tipo de acesso a dispositivos digitais, planejando de
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maneira cuidadosa e intencional, ndo podendo as referidas atividades se estenderem por longo
periodo em funcdo das recomendacdes de limites de exposicdo a telas por criangas pequenas.

§ 2° O uso excepcional na Educacéo Infantil s6 poderé ocorrer por meio de dispositivos
oferecidos pela escola com acompanhamento e mediacao do professor responsavel, respeitando
as restricdes de idade.

Art. 11. No Ensino Fundamental e Médio, o uso pedagogico de dispositivos digitais é
recomendado, respeitando as competéncias e as habilidades a serem desenvolvidas em cada
etapa, numa perspectiva de progressao gradual alinhada ao desenvolvimento da autonomia do
estudante.

Paragrafo Unico. O uso de dispositivos digitais nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental
devera ser equilibrado e mais restrito, garantindo o desenvolvimento das competéncias digitais
necessarias sem prejuizo das demais competéncias e habilidades previstas para esta etapa.

Secao 111
Dos modelos de guarda de dispositivos pessoais

Art. 12. A permisséo de portabilidade de dispositivos digitais pessoais pelos estudantes
nas instituicdes escolares fica a critério da gestao escolar, que estabelecera, em conjunto com a
comunidade escolar, os modelos de guarda destes equipamentos.

Art. 13. As redes de ensino e escolas poderdo optar pelo modelo de guarda de
dispositivos digitais pessoais de sua preferéncia, considerando a realidade da escola, dentre as
opcdes listadas abaixo:

| - aguarda com o estudante, que pressupde a possibilidade de portabilidade do aparelho
no espaco escolar, em armario de uso individual do estudante, na sua mochila, em bolsa ou item
similar passivel de ser lacrado, desde que fique inacessivel pelo estudante durante todo o
periodo de permanéncia na escola;

Il - a guarda nas salas de aula, com os dispositivos armazenados em armarios, caixas
coletoras ou compartimentos especificos, sob a supervisdo do professor responsavel; e

Il - a guarda pela escola em armarios, caixas coletoras ou compartimentos especificos
em que estudantes depositam seus celulares apds a chegada na instituicéo.

Paragrafo Unico. A escolha do modelo mais adequado dependera das caracteristicas
especificas de cada escola, incluindo sua infraestrutura, cultura institucional e as necessidades
dos estudantes, devendo orientar-se pela promogdo de um ambiente escolar focado no
aprendizado.

Art. 14. Solugdes tecnolégicas para implementar bloqueio de sinal ndo sé&o
recomendadas, dado que afetam n&o apenas os alunos, mas também professores, funcionarios
e visitantes que possam necessitar do uso de seus dispositivos moveis por motivos pessoais ou
profissionais e, portanto, ndo devem ser utilizadas.

Art. 15. As escolas poderdo recomendar aos pais e responsaveis gque, sempre que
possivel, deixem os equipamentos dos estudantes em casa, a menos que haja previsao de
utilizacdo para fins pedagdgicos por um profissional de educacéo da escola.

CAPITULO 111
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DAS CAPACITACOES E PREVENCAO SOBRE SAUDE MENTAL

Art. 16. As escolas e redes de ensino devem organizar capacitagdes e implementar
iniciativas que promovam um ambiente escolar acolhedor e preventivo, em conformidade com
a Lei n®15.100, de 13 de janeiro de 2025, e 0 Decreto n° 12.385, de 18 de fevereiro de 2025.

8§ 1° As capacitagbes para educadores e equipes escolares devem habilitar os
profissionais para identificar sinais de sofrimento emocional e promover a salde mental dos
estudantes, por meio de oficinas e seminarios com especialistas e de parcerias para formacéo
continuada em temas relacionados.

§ 2° Os estudantes devem ser conscientizados sobre a importancia do bem-estar
emocional por meio de aprendizagens sobre inteligéncia emocional, sessdes interativas para
discutir tematicas como ansiedade, depressdo e outros distlrbios, e a criacdo de espacos de
orientacédo e aconselhamento.

8 3° As capacitacOes e iniciativas de que trata o caput devem incluir campanhas
educativas sobre a prevencgéo ao uso excessivo de celulares para reduzir os impactos negativos
do uso prolongado desses dispositivos na sadde mental, do uso intencional e pedagogico durante
o0 horario escolar e sobre o impacto danoso do uso excessivo de redes sociais e jogos eletrnicos.

8 4° As escolas e redes devem realizar palestras e encontros para orientar pais e
responsaveis sobre como monitorar o bem-estar emocional dos filhos, e fornecer materiais
educativos para promover habitos saudaveis de uso de tecnologia, podendo ser realizada a
promoc¢do de contratos pedagdgicos, ou qualquer mecanismo de pacto entre 0s membros da
comunidade escolar e familias.

§ 5° O registro de ocorréncias e a comunicacdao com as familias deve atentar para a
maxima protecdo aos dados pessoais dos estudantes, nos termos da Lei n® 13.709, de 14 de
agosto de 2018.

CAPITULO IV
DO MONITORAMENTO E SUPERVISAO

Art. 17. As redes de ensino e escolas podem instituir o contrato pedagdgico ou qualquer
instrumento democratico de pactuacdo entre os integrantes da comunidade escolar como
mecanismo principal para o estabelecimento de normas e préaticas alinhadas aos principios
legais e educacionais, especialmente no contexto do uso de dispositivos digitais.

8 1° O contrato pedagogico, também referido como acordo pedagdgico ou contrato
didatico na literatura educacional, caracteriza-se como um mecanismo dialégico para a
definicdo de normas e regras, podendo envolver as familias nos casos em que o0s temas
ultrapassem o espaco escolar, sendo fundamentado pelo Parecer que orienta esta Resolucao.

8 2° A construcao do contrato pedagdgico deve considerar 0s principios de protecéo,
provisdo e participagdo previstos no Decreto n° 99.710, de 21 de novembro de 1990, e na Leli
n° 8.069, de 13 de julho de 1990, adaptando-os ao contexto da gestdo de dispositivos digitais e
demais temaéticas correlatas.

8 3° A elaboracdo do contrato pedagogico pode ser associada a projetos educativos
baseados nos eixos curriculares de Educacdo Digital e Midiatica e Educacdo em Direitos
Humanos, promovendo a relagdo entre bem-estar individual e coletivo.
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8 4° As redes de ensino e escolas podem, adicionalmente, estabelecer parcerias com
familias e agentes da comunidade escolar para avaliar a aplicacdo de mecanismos disciplinares
convencionais, como anotagdes, suspensdes e reunides com responsaveis, bem como propor
alternativas adequadas para a sustentabilidade da restricdo do uso de celulares em contextos
ndo pedagogicos.

Art. 18. Os Orgédos de Estado, os Conselhos Estaduais e Municipais e do Distrito
Federal, assim como institui¢des voltadas para educacdo e defesa da crianca e do adolescente,
poderdo auxiliar com resolucdes e audiéncias suplementares, producdo dos protocolos,
contratos pedagdgicos, comunicacdo com familias ou a¢fes de aconselhamento.

Art. 19. Os protocolos de supervisdo ndo devem penalizar o processo pedagogico,
ficando vedada qualquer iniciativa de aumento de micro vigilancia de estudantes ou
professores.

Paragrafo (nico. Os protocolos de supervisdo devem priorizar uma visdo de
corresponsabilidade entre familias, equipes pedagdgicas, professores, estudantes e direcdo
escolar, favorecendo o bem-estar e equilibrio do ambiente escolar.

Art. 20. As consequéncias relativas ao nao respeito ao contrato pedagdgico ou qualquer
outro instrumento escolhido pela escola para executar os termos previstos nesta Resolugédo
devem ser objeto de discussdo democratica, alinhando-se aos principios de protecao, provisao
e participacdo, definindo os agentes envolvidos e os protocolos pertinentes.

Art. 21. Os procedimentos disciplinares e formas de supervisdo devem observar a
adequacdo as faixas etarias e etapas de ensino, priorizando regimes de corresponsabilizacéo
equilibrados e claros.

8 1° Situacdes de conflito podem ser abordadas com mediagéo entre docentes, discentes,
familias, equipe pedagdgica e direcédo, priorizando o regime de corresponsabilidade.

§ 2° Na etapa do Ensino Médio, recomenda-se que a formacdo de grupos de mediacao
para resolver conflitos relacionados ao uso de tecnologia incluam, além dos atores tradicionais,
como os estudantes organizados em forma de grémios ou centros académicos.

Art. 22. As escolas deverdo implementar sistema de monitoramento para avaliar a
eficacia da politica estabelecida, considerando a escuta permanente da comunidade escolar, a
elaboracdo de relatorios periddicos e a revisdo das normas com base nos resultados obtidos.

CAPITULO V

DAS ATIVIDADES E ESPACOS PARA SOCIALIZACAO DE ESTUDANTES DURANTE
OS INTERVALOS

Art. 23. Na etapa da Educacdo Infantil, as atividades e espagos para socializacdo de
estudantes durante as pausas devem priorizar a organizacdo de espacos livres para brincadeiras
colaborativas e ndo mediadas por tecnologias.

Pardgrafo Unico. As atividades devem incentivar a interacdo social por meio de
atividades culturais e recreativas e a valorizacdo do espaco da biblioteca ou outros espacos de
leitura e atividades ladicas, espacos ao ar livre e em conexdo com a natureza para brincar,
aprender, socializar e se desenvolver, como pragas e parques, sempre que possivel.

Art. 24. Na etapa dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, as atividades e espacos para
socializacdo de estudantes durante as pausas devem se orientar pelas necessidades de
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desenvolvimento desta faixa etaria, como a oferta de atividades culturais e esportivas, como
jogos cooperativos, esportes que estimulem a interacdo entre os estudantes, a criagdo de clubes
escolares tematicos, como leitura e artes, musica, teatro, danca, atividades manuais, a
valorizacdo do espaco da biblioteca ou outros espacos de leitura, atividades ludicas,
brincadeiras livres e em espacos abertos e em conexao com a natureza.

Art. 25. Na etapa dos Anos Finais do Ensino Fundamental e do Ensino Medio,
recomenda-se que as atividades e espagos para socializagdo de estudantes sejam organizados
em conjunto com os estudantes.

§ 1° As atividades que envolvam sociabilidade e praticas ndo digitais devem ser
incentivadas, tais como jogos, atividades artisticas, clubes de leitura e areas de descanso ou
debate.

§ 2° As atividades envolvendo dispositivos digitais fornecidos pelo estabelecimento
escolar devem acontecer de forma eventual e coletiva, discutindo-se os efeitos e consequéncias
para o desenvolvimento e sociabilidade de jovens, com critérios bem definidos sobre a sua
realizacdo e importancia pedagogica.

CAPITULO VI
DA COMUNICACAO E PARCERIA COM AS FAMILIAS

Art. 26. Nas etapas da Educacdo Infantil e do Ensino Fundamental, as escolas deverao
promover a comunicacgdo e parceria com as familias sobre os usos de dispositivos digitais, de
forma a educar conjuntamente para a promoc¢do do bem-estar, seguranca e construcdo de
autonomia em ritmo condizente com a faixa etéria.

Paragrafo Gnico. A conscientizacdo sobre os efeitos de dispositivos digitais para
criancas, incluindo publicidade e uso de dados, devem ser objeto de encontros com pais e
responsaveis para orientar sobre 0 uso seguro dessas tecnologias em casa, assim como a
disseminacdo de materiais informativos sobre os impactos do uso precoce de tecnologias
digitais e celulares.

Art. 27. Na etapa do Ensino Médio, com a maior autonomia dos jovens e 0 uso mais
intensivo de dispositivos, as escolas deverao realizar acdes de sensibilizacdo para o impacto das
tecnologias na formacéo cidada, com participacdo das familias, assim como ac@es de orientacdo
sobre a vida online de jovens, atentando para oS riscos aos quais estes estdo expostos, e as
potencialidades do uso seguro e responsavel.

TITULO 1Nl

DAS ORIENTACOES CURRICULARES PARA SUBSIDIAR A IMPLEMENTACAO DA
EDUCACAO DIGITAL E MIDIATICA

CAPITULO |

DA ARTICULACAO ENTRE EDUCACAO DIGITAL, MIDIAN\TICA E
COMPUTACIONAL, E SUAS RESPECTIVAS DEFINICOES
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Art. 28. As politicas de educacdo digital, midiatica e computacional na Educagdo
Basica, em seus elementos curriculares, devem ser desenvolvidas com base nos documentos
oficiais vigentes, especialmente na Base Nacional Comum Curricular — BNCC.

Art. 29. Na implementacao da educacéo digital e miditica, as redes de ensino deverao
observar as seguintes diretrizes:

| - a educacdo digital e midiatica serd integrada de forma transversal ou como
componente especifico e disciplinar, de acordo com a escolha da rede de ensino e da escola,
considerando as diferencas entre etapas de ensino, promovendo sempre a colaboracdo entre
diferentes disciplinas e areas de conhecimento, como historia das técnicas e das ciéncias,
humanidades digitais, sociologia da ciéncia, ciéncia da computacdo, ciéncias sociais
computacionais, multiletramentos, comunicagdo, letramento computacional, matemaética e
educacdo linguistica, entre outras;

Il - a compreensao de algoritmos, do uso de dados para o treinamento de maquinas, das
plataformas digitais e das diferentes formas de Inteligéncia Artificial — IA, além de suas
implicacOes éticas e sociais;

1l - o letramento computacional deve integrar os conteudos e aprendizagens
curriculares como um elemento essencial para preparar os estudantes para os desafios da
sociedade contemporanea;

IV - 0 uso de dispositivos tecnoldgicos (computadores, celulares, telas), linguagens
(computacional, midiatica, hyperlinks, algoritmos) e midias (impressas, radio, televisdo e redes
sociais) demanda a identificacdo de competéncias e saberes especificos, sendo necesséria a
interconexdo desses aspectos culturais nas sociedades contemporaneas para o desenvolvimento
de capacidades complexas e interdisciplinares, superando a compartimentalizacdo caracteristica
de formas anteriores de conhecimento e comunicagao;

V - a cidadania digital deve ser considerada como dimensdo estruturante das
competéncias e habilidades relacionadas a educacdo digital e midiatica, associando 0s
elementos técnicos, como programacdo e construcao de dispositivos, a compreensao critica da
interacdo entre os individuos e os meios digitais, além de seus limites e possibilidades; e

VI - a construcdo de curriculos para a implementacdo da BNCC e da educacdo digital e
midiatica deve estar fundamentada nos principios da protecédo de direitos individuais e coletivos
e desenvolvimento da cidadania digital, considerando as desigualdades e violéncias presentes
no ambiente digital e incluir reflexdes sobre plataformas digitais e regulacdo, representacéo e
representatividade, modelos de negdcios e uso de dados, seguranca online, responsabilidade e
participacdo cidadd, bem como as diversas possibilidades de uso positivo e fortalecedor dos
ambientes digitais para o bem comum.

CAPITULO Il
DA IMPLEMENTACAO DA EDUCACAO DIGITAL E MIDIATICA

Art. 30. Os documentos de referéncia pedagogica (Diretrizes Curriculares e BNCC)
devem ser a base de conhecimentos, aprendizagens, competéncias e habilidades da educacgdo
digital e midiatica, cabendo as redes de ensino a decisdo sobre a melhor forma de
implementacao.

Paragrafo unico. Entende-se como forma de implementagéo a decisdo sobre como 0s
conhecimentos, as aprendizagens, as competéncias e habilidades descritas no caput constardo
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nos curriculos escolares (de forma disciplinar ou transversal), assim como a decisdo sobre a
elaboracdo de curriculos em regimes de colaboragédo ou de forma autoral.

Art. 31. No planejamento da efetiva integracédo curricular da educacéo digital e midiatica
na Educacédo Basica, as redes de ensino deverdo considerar as seguintes orientacoes:

| - aorganizacdo curricular por meio de disciplinas especificas sera marcada pela fixagdo
e concentracdo de carga horaria na mediacao dos contetidos, atendendo aos requisitos previstos
nos dispositivos legais citados nesta Resolucéo; e

Il - na abordagem como elemento curricular transversal, 0 cumprimento dos requisitos
obrigatorios permeara as demais areas de conhecimento presentes na proposta curricular da rede
de ensino.

8 1° As redes de ensino tém autonomia na deliberacdo da forma de implementacéo,
desde que considerem as normas existentes, tendo como pressupostos a interdisciplinaridade e
a contextualizagéo.

8§ 2° Assegurados aos educandos os direitos e objetivos de aprendizagem definidos na
BNCC, bem como nas determinagdes estabelecidas nas DCNs para as diferentes modalidades
de oferta do Ensino Médio que asseguram os parametros para a Educacdo Escolar Indigena,
Educacdo Escolar Quilombola, Educagdo Escolar do Campo, Educacdo Bilingue de Surdos,
Educacao Especial Inclusiva e Educacédo de Jovens e Adultos — EJA, as instituicdes e redes de
ensino podem adotar formas de organizacao e propostas de progressao que julgarem pertinentes
ao seu contexto, no exercicio de sua autonomia, na construcdo de suas propostas curriculares e
de suas identidades.

CAPITULO 111
DAS ESPECIFICIDADES DE CADA ETAPA DE ENSINO

Art. 32. Na Educacdo Infantil devem ser assegurados os direitos de aprendizagem e
desenvolvimento, para que as criangas tenham condicGes de aprender e se desenvolver,
atentando as diferentes fases do seu desenvolvimento, introduzindo a educagdo digital e
midiatica com alguns elementos de brincadeiras e jogos que podem ajudar na construcdo de
conceitos iniciais.

8§ 1° A construcdo do curriculo da educacao infantil devera incluir:

| - a prioridade a experiéncia e explora¢do do mundo;

Il - a integracdo da familia para conscientizac¢do sobre o uso equilibrado de dispositivos
digitais; e

Il - a computacgéo desplugada.

§ 2° A vocacao da educacdo digital e midiatica na Educacédo Infantil € de estimular e
servir de apoio ao desenvolvimento da crianga, devendo as habilidades estar integradas aos
campos de experiéncias.

Art. 33. Na etapa dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental a educagdo digital e
midiatica devera ser inserida com alguns elementos de brincadeiras e jogos para ajudar na
compreensdo da lingua e das linguagens, na identificacdo de padrdes, servir para consolidar
conhecimentos matematicos e logicos e estimular a leitura e a analise de informacdes e
reconhecimento de fontes, respeitando o foco na alfabetizacéo.
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Paragrafo dnico. A construcdo do curriculo dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental
devera incluir:

| - a prioridade a alfabetizacéo;

Il - 0 pensamento computacional para consolidar conhecimentos matematicos e 16gicos;

Il - a educacdo digital e midiatica para consolidar a autonomia de leitura, apresentar os

ambientes digitais e suas funcdes sociais, e introduzir conceitos essenciais da educacao
midiatica como autoria e proposito dos conteudos, evidéncias, representacdo e outros; e

IV - a promocdo da seguranca e dos direitos digitais, assegurando protecdo sem
comprometer a autonomia, garantindo o direito a informacdo e incentivando o uso ético e critico
das midias.

Art. 34. Na etapa dos Anos Finais do Ensino Fundamental, a educacéo digital e midiatica
devera ser integrada no projeto de vida dos estudantes, permitindo um trabalho pedagogico
apropriado com os dispositivos digitais, articulada com outros componentes e disciplinas.

Paragrafo anico. A construcdo do curriculo dos Anos Finais do Ensino Fundamental
deverd incluir:

| - a educacdo digital e midiatica critica e criativa;
Il - o desenvolvimento do pensamento complexo e da programacéo; e

I11 - a educacdo digital e midiatica voltada as demandas da juventude, e a reflexao sobre
cidadania digital e participagéo social.

Art. 35. Na etapa do Ensino Médio, a educacao digital e midiatica devera considerar as
competéncias de pensamento computacional, cultura digital e mundo digital numa perspectiva
integrada e de diversidade, promovendo o protagonismo e a participacao critica, ética, criativa
e cidada do jovem.

Paragrafo Unico. A construcdo do curriculo do Ensino Médio devera incluir:

| - o letramento digital, midiatico e computacional integrados e como dimensdes da
educacdo cientifica;

Il - a identificacdo dos riscos sociais das tecnologias digitais, incluindo ameacas a
integridade da informacdo, perpetuacao de vieses e exclusdes, e seu entrelagamento com outros
eixos transversais como educacdo socioambiental e relacdes étnico-raciais;

Il - a associacdo entre dados e técnicas computacionais e solucao ética de problemas; e

IV - o entendimento de que as solucBes e técnicas computacionais sdo socialmente
situados e ndo univocos, garantindo a autoexpressao e fluéncia digital dos estudantes.

CAPITULO IV
DO PLANEJAMENTO DA IMPLEMENTACAO EM CADA ETAPA DE ENSINO

Art. 36. A elaboragdo dos novos curriculos, acompanhados de plano de formacéo
docente, deve se dar ao longo do ano de 2025, com efetiva implementagéo obrigatoria a partir
do ano de 2026, cabendo as redes de ensino discutir com a comunidade escolar se esta
implementacao se realizara com a opgéo de curriculos de transi¢do, em funcéo de cada etapa de
ensino e do nivel de proficiéncia e necessidades de formacao do corpo docente.
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§ 1° A implementacdo na Educacéo Infantil podera ser concomitante em todos os anos,
integrando os conteddos e brincadeiras aos campos de experiéncias ja programados.

§ 2° A implementacdo nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental poderd ser
concomitante.

§ 3° A implementacdo nos Anos Finais do Ensino Fundamental deverd levar em
consideracdo o grau de proficiéncia do corpo docente.

§ 4° A implementacdo no Ensino Médio deverd ser convergente com a Resolucéo
CNE/CEB n° 2, de 13 de novembro de 2024.

CAPITULO V
DA FORMACAO DOS PROFISSIONAIS DA EDUCACAO

Art. 37. Os sistemas de ensino e as instituicdes de todas as etapas e modalidades de
ensino devem definir e implementar estratégias de formacdo continuada dos professores,
funcionarios e demais profissionais da educacao e das equipes de gestdo escolar que atuam na
Educacao Baésica, focadas no aprofundamento e ampliacdo de seus saberes, habilidades e
competéncias e no fortalecimento da identidade profissional para a implementacao da educagéo
digital e midiatica e uso pedagdgico intencional dos dispositivos digitais.

Art. 38. Compete as redes de ensino estabelecer e implementar um plano de formacéo
para os profissionais da educacdo, nos termos da presente Resolucao.

Art. 39. O plano de formagéo de profissionais da educacdo para uso de dispositivos e
para educacdo digital e midiatica deve ter como principios:

| - a vocacdo da formacdo continuada; e

Il - a coeréncia com as opcdes de implementacéo feitas pela rede de ensino e com a etapa
de ensino em que atua o profissional e sua formacao inicial.

Art. 40. As formagdes para docentes também devem prever conteidos e praticas sobre
0 uso consciente e responsavel de dispositivos digitais por parte dos profissionais da educacéo,
de forma a zelar sobre 0 uso em sala de aula em presenca dos estudantes.

Art. 41. O plano de formacao dos profissionais de educacdo deve prever etapas e aces
especificas relativas ao uso pedagogico de dispositivos digitais e a educacdo digital e midiatica,
quais sejam:

| - a avaliacdo diagnostica: realizada por meio de um levantamento de perfil sobre as
competéncias digitais do corpo docente e de apoio a docéncia e a infraestrutura escolar, cujos
dados podem ser coletados a partir do Autodiagnostico de Saberes Digitais Docentes do
Ministério da Educacdo, microdados do Censo Escolar, ou levantamento feito pela secretaria
ou escola, a luz do Decreto n° 8.752, de 9 de maio de 2016;

Il - a estruturacéo: realizada por meio do reconhecimento das modalidades de formagao
e profissionalizacdo e aperfeicoamento existentes e compatibilizacdo das demandas formativas
com as modalidades e os temas especificos da educacdo digital e midiatica, elaborando um
plano de formacdo, considerando as escolhas nas formas de implementacdo e do perfil do
professor necessario, sendo, no caso de componente disciplinar, um perfil de professor mais
especializado ou, no caso de uma implementacdo transversal, formacgdes mais curtas para
professores de diversas areas; e
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[1l - a implementagdo: as redes de ensino devem estabelecer um calendério exequivel e
com previsdo de formacdo e certificacdo docente de acordo com o definido nas etapas
anteriores.

Art. 42. Esta Resolugéo entrara em vigor em X de XXX de 2025.
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